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os ÁFÁ-t és gépek esetében az 1 éves országos garanciát tartalmazzák! Viszonteladóknak további kedvezmények! 


AZ ÁRAK 1996. ÁPRILIS 15-TŐL ÉRVÉNYESEK, MINDEN KORÁBBI LISTÁNK ÉRVÉNYTELEN ! 


MD KÍNÁLAT: 
MD BASIC SET: MD alapgép -- 2 control pad 


GAME BOY KÍNÁLAT: 
GAME BOY COLOR SET: Színes GB alapgép. 


MASTER SYSTEM KÍNÁLAT: 


GAME GEAR SET: GG alapgép 4 4 vagy 1 játék. 
SEGA SATURN KÍNÁLAT 


SEGA SATURN : 1 CONTROL PAl 
SATURN 


SONY PSX 4 1 CONTROL PAD 4 DEMO CD 


GAME BOY HÁLÓZATI ADAPTER .. 

GAME BOY tölthető elem 

MD ACTION REPLAY V2. 

MD HI-FI KÁBEL 

MD JOY - ARCADE JOVSTICK. 

MD JOY - ACTION PAD (6 gombos) . 

MD JOY - SG6 (6 gombos). 

MD JOY - SPRINT PAD (6 gombos) 

MD JOY - SPRINT PAD 

MD SCART KÁBEL... 

MS JOY -. CONTROL PAD . 

NES ACTION REPLA- 

PSX ARCADE STICK 

PSX CONTROL PAD - CONTROL STATION. 
PSX CONTROL PAD - P100 

PSX CONTROL PAD - STATION MASTER 
PsSX JOY HOSSZABBÍTÓ kábel... 


SZAMITOGEP KIEGE 


AMIGA ANALÓG JOYSTICK KÁBEL... 

AMIGA MOUSE. 

CD32 JOYPAD..... 

COMMODORE FOOT PEDAL (pedál) 
COMMODORE JOY - ACTION CONTROL PAD 
COMMODORE JOY - COMPETITION PRO 5000. 
COMMODORE JOY - CRUISER TURBO 
(COMMODORE JOY - AJ HI TURBO. 

DISK BOX - 30 db-os CD lemezeknek 

PC JOY - COMPETITION PRO ..... 

PC JOY - EAGLE CONTROL PAD 

PC JOY - EDGE II....... 

PC JOY - FLIGHT MAX 


. 1499.- 
1999.- 
9999.- 
1999.- 
7999.- 
2499.- 
3499.- 


ét nermn kapod meg kedvenc 
kre (1389 Budapest Pf.: 132.) 
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Ha az 


SZAMITOGEPES ES KONZOL UJSAGOK. 


PC CD: (minde: 
PC GAMES 1. 
PC FORMAT 1599.- 

MULTI FORMAT: (PC, SEGA, NINTENDO, PSX) 
EDGE 999.- 

KONZOL 


ik újság CD melléklettel) 
EGM 


te E TTL e zal e letes 


(PC, NINTENDO, SEGA, PSX) 999. 
EGM2 (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) 
GAME PRO (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) 999.- 


eze ELET EB ee TSA LA [A 


játéko 


A játékokról és az árakról információkat a 11-26-415-ös telefonszámon kérhetsz. 


PSX játékok: 
A játékokról és az árakról információkat a 11-26-415-ös telefonszámon kérhetsz. 


KONZOL KIEGESZÍTOK: 


PSX memória kártya 

PSX összekötő kábel .... 

SATURN CONTROL PAD - TERMINATOR 
SATURN CONTROL PAD - VOYAGER... 
SATURN JOY HOSSZABBÍTÓ kábel 
SATURN NTSC adapter 

SEGA MASTER SYSTEM - GAME GEAR KONVERTER 
SEGA MEGA CD ADAPTER 

SNES 6 JÁTÉKOS TRI BAL ADAPTEI 
SNES ACTION REPLAY V2.0... 

SNES CONTROL PAD... 

SNES JOY - ACTION PAD 

SNES JOY - SN6 

SNES JOY - SPRINT PAD 

SNES SCART KÁBEL. 

SUPER GAME BOY 


PC JOY - FX 2000 ... 

PC JOY - HAWKt 

PC JOY - NAVIGATOR STICK .. 

PC JOY - PC100 CONTROL PAD 

PC JOY - POWER PAD 

PC JOY - SPRINT PAD 

PC JOY - THRUSTMASTER F-16 FLCS 
PC JOY - TARUSTMASTER FORMULA T2 
PC JOY - THRUSTMASTER RCS.. 

PC JOY - THRUSTMASTER TOS.. 

PC JOY - TAHRUSTMASTER XL ACTION CONTROLLER .. 
PC JOY - TORNADO...... 
THRUSTMASTER ACM GAME CARD ..... 


7999- 


Gyűjteményem számára vásárolok vagy 
az 576 KByte-ban hirdetett 
Játékprogramokat adok: 
Papírrégiségekért, részvényekért, kéziratokért, 
értékesebb könyvekért, 
Tel.: 129-5303 (munkanapokon 9-14-ig) 
Levélcím: 1389 Budapest, Pf.: 132. 


3DO MAGAZINE (3DO) s CD 1599.- 
C and VG (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) 9: 


SATURN OFFICIAL (SATURN) 4 CD 1999.- 
PSX OFFICIAL (PSX) 4 CD 1999.- 
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Az 576 KByte visszamenőleg is megvásárolható!!! 
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Ej VL TET aVÁY A xi 
MAGA [o VAL ...09 
NUKE DUKEM 3D/PC ..19-11 
RAYMAN/PC 
WING ARMS/SAT 
TOHSHINDEN-S/SAT 
WORMS/GB 


















SPEGDIITÁSTHEZRE 
TRACK ATTACK/PC 
PESTRE GYÁM E KENT 
WATERWORLD/MD 
IZZYS GUEST/SNES 
BIG RED RACING/PC. 










c8C C. OPERATIONS/PC ..353 
BREATHLESS/AMIGA .. 34-35 
EKOT SE ESZÁ ASE EK Hl.) 
CAPTAIN GUAZAR/3DO. 45 


C. OF SWORD/PC .....46-47 
EZEL ÁRUNAK EKE KEe e 16-17 
CIVILIZATION 2 .....38-39 
R. OF MASTER LU ...42-43 
TTONZZEKG E ESTÉKEN 06-07 
COMMODORE SZTORI....14-15 
SBEJTVÉNY/ TOPLISTA ......19 


CIÁN S ÉN EE KOL ESÉSE 26-27 
KO GVÁZETOT ÁK ETT VEN ij 
WING C. NOVELLA....36-37 
COMIX CORNER ... Bú 
TI AKARTÁTOKI... 
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Ilyet még nem pipált a világ. Színes, 
szélesvásznú hatalomátvétel az animá- 
ciós filmek terén. Sőt, lehet, hogy a 16- 
bites konzolok is utolsó vezérüket 
köszönthetik benne?! 


i gondolta volna, hogy a "robotok" 
még egyszer lábra tudnak állni az 
átélt szégyen után. Megrázták 
magukat és... És nagyon ígéretes a 
visszatérésük! 


tISEB .......rr E4-B5S 


































































TRÓNBITORLÓI ETEJHTITTTE 


Elfelejthetjük a Doomot, a Nagy nap ez a mai! Több hónapos előkészítés 
Hereticet és a Hegent. Mindet után napvilágot látott a megújult arculatú 576 


a úi 2 2 Kbyte, amelynek legfurcsább különlegessége az, 
kenterbe veri az új császár. hogy szinte alig változott. Sokat töprengtünk új- 


ságíró kollégáimmal, hogy miben lehetne még 
NUKE BDUKEM 30. ..10:11 színvonalasabbá tenni a lapot, de száz szónak is 
egy a vége: arra a megállapításra jutottunk, hogy 
már csak finomításra szorult az újság, az alap- 
koncepciója és designja megállná bárhol a világ- 
on a helyét. Eppen ezért elhatároztuk, hogy ap- 
ró extrákkal, vizuális tuningokkal és néhány re- 
formlépéssel kavarjuk fel a szelet magunk körül, 
de az alapkiszereltség (látványos tervezés, maxi- 
mális képi információ, a játékok stílusához 
passzoló hol laza, hol feszes szövegek) változat- 
lanul maradnak. Mint a 48. oldalon olvasható "Ti 
akartátok..." cikkből is kitűnik, ez a lépés valójá- 
ban a Ti véleményeitek hatására történt, 
a 
Néhány szóban azért összefoglalnám a legfőbb 
változtatásokat: 1090-kal megnagyobbodott az új- 
ság felülete (tegyétek egymás mellé az előző és 
a mostani számot: látható, hogy 1-2 centi milyen 
sokat számít). Ahol ezt a szöveget olvassátok, 
azaz a Tartalom jócskán átalakult; figyelemfel- 
keltő, csábító és kedvcsináló. A belső oldalakon 
; 2 mostantól békés egymás mellett élésben megvan- 
Az Amiga magahoz nak a konzolos és Te JÉLEE MieLicietj NB De 


térni látszik a tetsz- 5. nek külön rovatokba beosztva a játékgépekre 
halotti állapotból. Lá- fegelent keleti Él Kés KGB A el. 
A ca 8 y özötti szakadék... Ezentúl fontos információkat 
badozásának egyik B ti CAT N ET AK TELT ASE TEK 
mintapéldánya a jú j jelzések): az adott oldalon található játék neve, 
Doom-hullámon a cikk stílusa és a tesztelt géptípus olvasható 
iz si kt itt. Erős olvasói nyomásra bevezettük (jogos ké- 
6 z6 r fö zik. 7 rést teljesítve ezzel) a valamennyi elemzett já- 
Egész jól mo- K ték (mind konzolra, mind komputerre történő) ér- 
Zzog a sze- tékelését. Kétféle értékelőt készítettünk: a 
ren! nagyalakú pontos képet ad a játék legfőbb tulaj- 
E donságairól, géptípusáról, hardware-igényéről, a 
kisebb pedig egy summás összhatás-értékelés?9 
tartalmaz. Igy már mindenki a cikk olvasása előtt 
láthatja, hogy milyen újságírói hangulatra számít- 
son. Megszűnt az Erkezési Oldal, helyette vi- 
szont sokkal látványosabban írunk az adott hónap 
valamennyi újdonságáról. Uj rovattal is jelentke- 
zünk: a Comix Corner a hazánkban most beindu- 
ló őrületről, a képregénylázról tudósít minden hó- 
napban. Ja, és majd elfelejtettem: a két dupla- 
[o EM Le králád ruley e e án et sátra 
Terveink között szerepel továbbá a Hírek és a 
hirdetési oldalak megreformálása, illetve a régi 
jó rovatok, mint a Hónap dumája és bukása 
visszacsempészése az újságba. Majd a következő 
számban, az ECTS után. 


[dare TT 
majus 18-an 
Mu eR 








Üdvözlök mindenkit az újdonságok világá- 
ban. Ehavi összeállításunk a tartalékolás je- 
gyében telik el, ugyanis lapzárta után 2 
nappal kezdődik meg az epedve várt londo- 
ni ECTS, amely előtt a legtöbb cég vissza- 
tartja legforróbb infóit. Persze azért így 
sem panaszkodhatunk, 


LUCASARTS 


Hagyomány a stratégiai játékok egy je- 
lentős hányadát God (azaz Teremtő) stí- 
lusúnak titulálni, de isten igazából még 
egy sem nyúlt olyan merészséggel a té- 
mához, mint a LUCASARTS legfrissebb 
produktuma, az AFTERLIFE. A Sam and 
Max alkotóinak keze nyomát magán vise- 
[Neee MEYE lek et LELTE E 
zünkbe adja a Pokol és a Mennyország 
kulcsát, mi leszünk azok, akik a vándor- 
ló lelkek számára megfelelő otthont ta- 


lálunk. A játék célja teljesen lecsupa- 
szítva a következő: büntessük meg a 
rosszakat, jutalmazzuk a jókat, reinkar- 
náljuk az arra vágyókat és mellesleg né- 
ate e leten ON LE ZT SALE TA 
A földi életből jobb létre szenderültek 


fokozatosan benépesítik az élet és halál 
közti folyosót, és nekünk kell a Pokol 
vagy a Mennyország felé, azokon 
belül pedig a megfelelő büntetési és 
jutalmazási mód felé kapuk és utak 
segítségével terelgetnünk őket. Amennyi- 
ben megfelelő elbánásban részesíi- 
NAT a CÉ EPA Ae PA Teát ée e 
sát, úgy égi parancsolónk megjutal- 
maz, amennyiben azonban ismét bolyon 
gani kezd valamely nyughatatlan lélek, 
urunk és parancsolónk visszaveszi a ju 
talmunk. Ez így leírva elég kacifántosnak 
tűnik, de rövid játék után minden 
bizonnyal "megvilágosodásunk lesz, és 
alig tudjuk majd abbahagyni a lelkek 
terelgetését. A végleges változat megje- 
lenéséig még néhányat aludni kell, 
de megéri a várakozást. (PC CD, Win95, 
április vége) 





LdVÜle 


INTERPLAY 


A tavaji év egyik legnagyszerűbb sportszi- 
mulációja a Virtual Pool volt, amely iker- 
testvérének megjelenése a napokban várha- 
tó, a címe UIRTUAL SNOOKER. Tanácsadó- 
ként és kommentátorként ismét a világbaj- 
nok Steve Davist köszönthetjük, aki most 


kal dz La EN LENE LTE Sz AES au 
csak a tesztelésnél tüsténkedett. Idehaza 
nem a legnépszerűbb a sportág - egyrészt 
a poolnál sokkal borsosabb asztalbérlés, 
másrészt a lényegesen komolyabb technikát 
kívánó játékmenete miatt. Azonban hamaro- 
san itt az alkalom, hogy egyszeri beruhá- 
zással bármikor kedvünkre kergethessük a 
fehér golyót. A játék ez elődjének minden 
elemét tartalmazza majd: történeti át- 


LL EKZE AE E ZATA LT TARTA o Aá o uT TE ed] 
tása videobejátszások segítségével, korlát- 
lan mozgási lehetőség az asztal körül, 
zoomolás a madártávlattól akár a golyók fe- 
LT TEAT RNKO ZT MEA METAL AA ELL 
[ZA C te erei ze EPA evera tea UlaeLaeB 
(PC CD, május vége) 


VIRGIN INTERACTIVE 


Mostani számunk egyik vendége a UVIRGIN 
INTERACTIUE által tavaly kiadott Command 
$  Conguer  mission-diskje, a Covert 
Operations. Ez azonban nem a végállomás! 


Hamarosan megjelenik a játék teljesen át- 
dolgozott folytatása, a CEC: RED ALERT 
Ez a "teljesen átdolgozott" kijelentés nem 
süket duma, valóban minden bitet átgyúrtak 
a második epizódban a Westwood progra- 
mozói és grafikusai. A kissé monoton 
zöld/barna háttereket és terepeket sokkal 
színesebb és változatosabb tereptárgyak 





tarkítják majd, s embereink is új köntösbe 
öltöznek. Kétszeresére nő a bejárható te- 
rület nagysága, s egyszerre két-három he- 


lyen is hadban állhatunk majd az ellenséges 
erőkkel, de a legnagyobb újítást a bevet- 
aga eáa ette ezzel Lee 
szállító hajók, naszádok, vadászbombázók 
és felderítő repülőgépek: amint a felsoro- 
lásból is látszik, a csaták helyszínei a föld- 
[ee EZT ORE Ar tele Te 
A bevethető fegyverzet kombinálásával föl- 
di bázisokat támadhatunk légi támogatással 
fedezett harckocsikkal illetve naszádokkal 
a partokhoz közel hajózva. Erdekességkép- 
pen megemlítendő, hogy jeges tundra és 
trópusi esőerdő is lesz az abszolválandó 
küldetések között. (PC CD, nyár eleje) 


ELECTRONIC ARTS 


Kirobbanó sikert könyvelhetett el az EOA 
a Space Hulk kiadásával anno, úgyhogy vár- 
ható volt, hogy második rész is készül a 
méltán népszerű játékból. A kiadás küszö- 
bén van a SPACE HULK: UENGEANCE OF 
THE BLOOD ANGELS hangzatos címre ke- 
resztelt utód, amely minden bizonnyal új 
etalonná válhat a 3D-s akciójátékok köré- 
ben. Köszönheti mindezt a ledöbbentő gra- 
fikájának, félelmetes hangjainak és nem 


Age! 


utolsó sorban annak a mesterséges intelli- 
genciónak, amivel ellenfeleink becserkész- 
nek bennünket. A szörnyek nem csak ide- 
oda tipegnek a szobákban, és arra várnak, 
hogy kinyiffantsuk őket, hanem egyenesen 
ránk vadásznak és könyörtelenül elbánnak 
velünk, ha nem vagyunk minden pillanatban 
észnél. A játékban egy négytagú komman- 
dót irányítunk, akiknek összehangolt mun- 
kával kell a terepeket megtisztítani a 
Genestealersnek elkeresztelt szörnyszülöt- 
tektől. A csapattagok között váltogatva, 
egymást folyamatosan fedezve nyomulha- 
tunk a sötét barlangfolyosókon, melyek a 
már megszokott textúrás megoldásokon túl 
light-sourced technikával (fényhatások 
élethű szimulálásával) és nagyfelbontású 
bitmapek segítségül hívásával telnek meg 
élettel illetve pusztulással. Ez utóbbi 
effekt felelős a közvetlen közelünkben is 
pixelmentes szörnyek megvalásításáért. 
Egyszóval: döglesztő lesz az anyag. (PC CD, 
május tájékán) 











MICROPROSE 


Ismét csak bebizonyosodni látszik az az el- 
méletem, hogy igenis van ipari kémkedés a já- 
tékszoftverpiacon is. AMICROPROSE primőr- 
je, a CITIZENS: BACKIWATER AFFAIRS kísér- 
tetiesen hasonló alapötletre épít, mint a fen- 
tebb ismertetett Afterlife. Nevezetesen az 


tneryi and 4400 folt for 
in other 


AT TESKöL. 46 te sss 
emberi lelkekkel való foglalatosság. Szeren- 
csére ügyesen leplezi mindkét cég az "infor- 
mációbeszerzést", mert a két játék külső 
megjelenése homlokegyenest különbözik egy- 


mástól. Ez utóbbi a Theme Park stílusában 


dolgozza fel a lélekbúvárkodást. Mi, a játék 
irányítói egy már jobb létre szenderült em- 
ber lelkeként őrködünk egy vidéki kisváros 
olgárainak lelkivilága felett. Azaz egy hangu- 
imulátorral van dolgunk. Dióhéjban a cél: 
eges esemény nem történhet, ami 
felforgatná a kisváros csöndes életét, s ítt 
nem csak negatív dolgokra kell gondolni, ha- 
nem a túlzott örömkítöréseket is el kell há- 
rítanunk. Folyamatos megelégedettség és ki- 
egyensúlyozottság a hosszú élet titka. S mi 
kell ehhez? Egy jó munkahely, egy érző társ, 
haverok, kis szórakozás, semmi züllés - 
de hát tudjátok Ti is. A játékot SVGA ani- 
mációk és képek kísérik, jópofa ikonokkal le- 
het irányítani a megelégedettség felé az em- 
berkéket, a város élettel van teli, Nem fo- 
gunk unatkozni... (PC CD, június) 


A cégtől sikerült még az ECTS előtt né- 
hány exkluzív infót beszereznem, s ezek 
alapján nem nehéz megjósolni, hogy kik 


vii 
KA 


lesznek az idei kiállítás sztárjai: nagyon ve- 
szedelmes produkciókkal jeletkeznek idén. 
Kezdjük egy régi ismerőssel, a Wormsszal. 
IUWORMS REINFORCEMENTS címmel jelenik 
meg hamarosan a játék adatlemeze, mely 


nem külön produktumként , hanem az erede- 
ti változat kiegészítéseként lát napvilágot. 
Mit lehet egy már így is tökéletesnek 
mondható játékon javitani? Lesznek új 
fegyverek (irányítható kamikaze, szuper 
birka, farkascsapdák), hátterek (lásd két 
képünkön), újrakomponált zenék és effek- 
tek (német, angol, francia és amerikai ak- 
centussal kiejtett "diiieeee!") illetve e. 
extra specialitás: mikrofonról bedigitalizált 
saját szövegekeink is kísérhetik az akciót. 
Képzeljétek el, amint a haverotok a saját 
hangján könyörög hozzátok megbocsáj- 
tásért. Halál rá! (PC CD, április vége) 
Második ígéretes fejlesztésük a manga- 
stílusú WORLD RALLY FEVER lesz, amely az 
Oceantól megszokott programok stílusába 


leginkább belepasszol: játékos szereplők, 
humoros közjátékok, kicsit csicsás grafika, 
leginkább a fiatalabbakat megcélzó image. 
És ezt most pozitívan értem - mert a já- 
ték nagyon jónak ígérkezik! A produkció 
mögött a Team 17 áll, úgyhogy már ezért 


nk benne. Egy 16 futam- 
ból álló világkő autóversenyről van szó, 
amely a tipikus angol falvaktól, New York 
felhőkarcolóin át egészen Tokyo éjszakai 
forgatagáig összesen 10 országon keresztül 
folyik. Az előzgetésen túl az ellenfelek 
által dobált tárgyak kerülgetésére, és a 
ránk zúdított össztűz viszonzására is 
ügyelnünk kell majd. Jó hír a kevésbé 
gyors gépekkel rendelkezőknek, hogy a 
game 386-oson is elindul (kissé le kell bu- 
títani a grafikát), egy 486/33-ason pedig 
már felspécizett hátterekkel ís sebesen 
fut. (PC CD, május) 


A programcsomag végére az egyik leglát- 
ványosabb produkciót hagytam, amely a 
semmitmondó TUNNEL B1 név ellenére adu- 


ásznak ígérkezik. A shoot-em upok vílágá- 
ban új távlatokat nyitó játék egy földalat- 
ti alagútrendszerben játszódik, ahol az 
apokaliptikus földfelszínről és az emberi 


gyarlóság elől ide húzótott civilizáció él. 
Ebben az egész világot behálózó csatorna- 
rendszerben üti fel tanyáját egy a földi 
lakosság teljes likvidálását tervező őrült 
diktátor - így a "csőlakók" között élő piló- 
ták, mint az alagútrendszer legjobb ísme- 
rői válnak a Föld utolsó reménységévé. 
A játék fő erőssége a grafika életszerű- 
ségében és a sötét, futurisztikus hangulat- 
hoz komponált masszív soundtrackbeni 
jelentkezik. A játék tervezői teljesen 
új technikával álltak neki a 3D-s ábrázo- 
láshoz és azt remélik, hogy az egyelőre 
hétpecsétes titokként kezelt módszer 
válik a jövő akciójátékainak fejlesztési 
alapszabványává. A bemutatott képeket 
elnézve nem sok kétely marad ez ember- 
ben: itt valami forradalmi dobás van 
készülőben, (PC CD, június) 





Lp da TATE LYA ZAL 


E sok Pentíumos infó után kanyarodjunk ki- 
csít vissza az időben. Friss hír érkezett a 
Long Life programozóitól: C64-re elkészítik 
a Doom átiratát BOOM címmel! A látott 
programkezdemény nagyon ígéretes: tetsze- 
tös 3D-s scroll, intelligens ellenfelek, nyít- 
ható/ zárható ajtók, animált tárgyak a fala- 
kon, többféle fegyver, felvehető extrák - 
mind-mind a nagy Ót idézik. Persze ísmer- 
ve a C64 korlátait kissé alább kell adni az 
igényeinket, de a kezdeményezés minden- 
képpen figyelemreméltó és sikergyanús, 
A mozgatórutin és a kódolás gyakorlatilag 
készen van, már csak a pályák gondos meg- 
szerkesztése és az éllentelek, tereptár- 
gyak, falak rajzolatának finomítása, illetve 
az irányítópanel elkészítése van hátra. Kö- 
vetkező számunkban már minden bizonnyal 
képekkel és bővebb információkkal tudok 
szolgálni. 











pályán egy 
nézetből látható, 
részre jutunk, oda, 


ad Buzzt elragadta a végzete fől 


E! 


6 d Roller Bob segít Sid 
I kutyája, Scud elől 
dt egérutat nyerni. 


x 











ezta] 





A játék ismertetése után lessünk be a ku- 
lisszák mögé, hogy lássuk, mekkora munka hú- 
PIZZA eza ORUL [de 
Az animátorok legnagyobb feladata az volt, 
hogy a "szereplőknek" személyiséget, 
hangulatokat adjanak, gondolkodó figurá 
eeerálaer ezette Lát AL ezaz Tat ALA 
[ord MA Lél eteK RA yeg ae 
tosan cselekedne. Ehhez az ősrégi ma- 
rionettbabák irányítását vették 
alapul, animációs változókra 

bontva a karak- 


édi 
CAN dől 
kelát vau kett e 
ELL ee Le LOL LL AL TAO 
tet a zsinórok segítségével 
Természetesen a babáknál sok- 
kal több ilyen "zsinórt", vagyis 
ela ela e re ál Ata átt ál 
[LOLA Se Le Le TZZ He 
raktereknek igen finom mozgásokat, arc- 
játékot kell tudniuk végezni. Még na- 
gyobb kihívást jelentett a zöld kis mű 
Grete e áá OLE E OT L1 Eb 
era lle el lat UL ay Z CT ető 
VAa ZP aZ É VY ele e LeL TE 
LAO rerp delete ez At LETT Lk Zea 
ferde 2 Milaifl jel ág L Ezt Jea) 
lémát igen egyszerűen oldották meg 
deszkalapra szögeltek egy pár 
Ke Era LANE TE ÉL TT ÉG LTE 
maátornak fel-alá kellett vonszol- 
[UC EUC LOL ELÜL LUC EL [Le 
figyelő szemei előtt. Ha már a ka- 
Ke GZ Ze ÉT VA 
el A ORAK LAA LA A 
EGY OLLSLA LELET E OL G ETT 
hibák is láthatók, melyek a fröccs- 
öntés utáni pontatlan levágásból 
Idea td ea ATC 
o 
A részletek, az élethűség 
csak a figurákon figyelhető 





hanem a háttereken is. Külön szakemberek fel- 
[ocA AZ aza Era TET ae 
tása, bekoszolása, összekarcolása, leöntése. 
(ZA EZT Tá ALTE Ze [EL féoTle ge CSATA [N 
ZAL LEE TALAL AKA LT 
CEZ OASE te VSZ SETÉT] Háj 
most jött le a futószalagról, Ezt te (Ede 
KLTE et etáaT TT Sá RT a 
matricája alatti ragasztóra. A legeslegnehe- 
zebb feladat azonban nem 

CELLAL etlega [ae Ta 

az élőlények, valamint 

azok ruházatának ábrá- 

Zolása, mivel a számítógép 

köztudottan legjobban a sima 

felületű, fémesen csillogó 

tárgyakat tudja megjeleníte- 

UE AG ATA 
ESZNEK] 

[Naa Tale e ákezal 

MOL Le 
a 


ALL CTL eNR AT ALT ÉR LTE 
eredménye. A rajzvázlat (storyboard) el- 
készítése után következett a szerkesztés, a 
látványtervezés, a modellezés, a képtü- 
kör-készítés (layout), az animáció, a fe- 
LELETET LK ELOTTT AL TS 

ítás, a képszámítás és összeallítás 
rendering), végül a filmszalagra írás 
LGA AZTATAT ZÉi 
KLTE TE AZA (Add TZ E 
VEZE LAKNA CN eye JAA OTÓ 
modelleztek, teljes részletességgel, mely 
LELPZTa a eot VAleol JAV ee egere AZ ALA 
PL OSA LTAL TO vel L TAG LAN Tele] 
ke Ze LEE Ze Za MULVA LATTAL 
nerálni", akkor a ceruzák összsúlya 5000 ton- 
ALA ALOL Lt bált l TR CT ELT ÉE 
ee AZR EL TULL EZ LL TLLEL LÉT LA 
ULT ELEN KZNT CEE ÜL LEHT 
880.000 óra alatt renderelték a teljes 
film anyagát. 


o 

A teljes film 118.064 képkockából áll 
hetente maximum 3.5 percnyi anyag készült el 
Woody programja 53000 sorból áll, csak a 
EEdet e edtel JNA GEL KLÁN LA LENE SZR LTAL 
KATAR E TROT A AT LN AL et TALAN TAT] 
különböző felületmintát ("tapétát") jelentenek 
(a kopásokhoz, piszkolódáshoz további 450 
mintát használtak fel). Összesen 1300 olyan 
"shadert" írtak, melyek szerepe a különböző 
anyagok, felületek fényelnyelési- és visszave- 
UN Let Le NA LALZ LA ELLE HALT LA LÉT] 
LEGLYALT TEJ TLC LETTÉL [1] 
Gigabyte hely szükséges, míg ha ehhez 
VEZET LELET A ele e ae LADA LL La 
LES téa bá Zeta ÉG LETT 
45 perctől 28 óráig tartott a teljes 
grafikai megjelenítés, nem csoda hát, 
ha a Pigar ceg 118 computert használt, 
nej VZLTEL ETŐ 














AjhajfdanícAmiga és a"MegaDrive 
LA LL MLM Ke eezágát utet 
LÜL LAYZÁ LL ETET AL tsó 


Na most végünk! 





vezett játékról, csak egy motoros 
anyag volt a sok közül. Aztán alig 
több mint másfél évvel ezelőtt 
megjelent a 3DO verzió, s 
onnantól fogya a Road Rash 
TANU NK Te a det EE 
zatlan kiralya. A játékot oly- 
annyira átgyúrták, hogy az addig 
létező egyéb verziókkal szinte csak 
a címe volt azonos 


Az egész dolog 
(delle pdot teti 

igazi motoros kasz 
[eto fleo LAZA B 
- full-motion video 
introval indult, a- 
mit aztán a játék 
közbeni még több 
MAN aaa 
tett, majd miután 
kigyönyörködtük 
magunkat a szen- 


Fett eltelte ee LK LCOKA LYA 
egy igazi vadmotoros bőrébe búj- 
hattunk. A feladat végül is egysze- 
rű volt 


edGYAL LU Tá ( elda 
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A SZELÍDÍTETÉEN Mo 







1 
LL ÚS 


alisztikusgak mondhat 
kelni tr 3 0Fz Te LG Ő 
senyzőt elsőként célba érni. A 
nehézség csupán ott kezdődött, 
hogy a versenypályaként szolgáló 
közutakon nem csak a civil kocsik 
és a gyalogosok okoztak nehézsé- 
erga P ALT KAALLT Zord] 
felénk meglendülő láncok és botok 
valamint az utánunk ;akaszkodó 
[ette felet LAT STT LEZLeT IL EGPZETT 
eget jol OS A TT ALLEN 
tagos és hasonló terepekenkellett 


















0 
bizonyítanunk rá- 
termettségün- 
Lead M JAJA 
sítettük őket, 
(ell 
hosszabbak let- 
Lea ee 
lek pedig egyre keményebbek. Ha 
Big Game módban indultunk, a futa- 
mokon nyert péhzünkért egyre 
specibb, egyre gyorsabb gépe- 
ket ís vehet- 
tünk, amik nélkül 
(LCEroltáGYz Ta 
[CI Netet 
NH nagyon boldogul- 
hattunk. 

A játék akkori- 
ban a legjobbnak 
számított 3DO-n, 
s hogy mennyire 
meghaladta a ko- 
rát, mi sem bi- 
zonyítja jobban, 
[ooo eet áld 
MATAT LATO 
jelig. Medol elAT1s áj] 
átkonvertálása. 
Minden maradt. - 


Mát 


Eli 


A gyalogosok nem sok vizet 
100 zavarnak, jókat ugrathatunk rajtuk. 












szerencsére - a régi, csupán a gra- 
fika gyorsabb egy hajszállal, és ami 
a PlayStation egyik erőssége , a video 
jelenetek lettek szinte már TV mi- 
nőségűek, Ez utóbbiak egyébként 
eszméletlenül betaláltak, mindegyik 
Ült elrejt te Ta a[eletzoájottá aA 
Némelyik jelenetet még tizedik, 
huszadik megtekintésre sem tudtam 
megunni, az egyik kedvencem például 
eltolta [ette eeteteT EE TT EZ [ej e 
zza eeT ee Lea torz JT 
tően - már eredményesen dolgozott, 
nekünk már csak a csomagtartóban 
maradt hely. A tipikus amerikai zsa- 
rukhoz ráadásul tökéletesen lettek 
kiválasztva a pofák, de mondjuk a 
győzelmünket ünneplő tömegben is 
(e Xeee a éz álá ett teles 


A Road Rash nem csupán az akció 
lényege miatt nyerte el az egyik 
legvadabb játék címet, hanem az 
egyedi hangulata miatt is, amit nem 
utolsó sorban a remek zenék bizto- 
sítanak. Az EOA ennek érdekében 


a 





PLA s TATION 

















Tévedés ne essék: 
a kezek nem egymás 
üdvözlésére lendülnek. 
















az AáM Recordsszal egyesítette 
erejét, minek eredményeként a 
játék — közben — Soundgarden, 
Therapy?, Swervedriver számo 
kat hallhatunk, hogy csak a leghíre- 
sebb bandákat említsük az előadók 
LEO ZT AN ee EZT te e erne V A 
egész videoklipet is találhatunk a 
CD-n $ igaz 3D0-n kettő is volt 
MEA A AKA Mladá eztetet data 
(RT már meg szebb, látvá- 
nyosdbb játékok, ám egy biztos, hogy 
CIN ut ater MzS eget tett 
MPT 0 al Lele POLE 
még kevés létezik ezen a gépen. En 
legalábbis Aa például kocsikázni aka- 


EL at pe eat trzáu kar A 
lá [rona Ty eggye LEE 
KET LÜL e Ka ele AELe EAT ÚT 
a legjobban le tud kötni 


A játék egy az egyben a 300 
Mezei ELL 01-i 
CI uz Lát ECU 


el 








A Looking Glass Technologies a szó 
szoros értelmében egy egészen új 
világot teremtett. Olyán 3D-sgraz 
fikai megoldásokat alkalmmaz- 
tak, mint eddíg sehől máshől. A 
L/TTNfaolet dette el e Vat 
hegyektől kezdve teljes mértékben 
wa LAALSELTTNK etel, ZAtlLA 
náddás ul /nincsenek a semmiből elő- 


LIZ YETETet te eller Lesz 


ASZT AKESKZ UE TLNEGe TT al 
kunkba beépített távcsó segítségé- 


vel rá is zoomolhatunk a térepre. / 
TA 


A "türténelem 


kai effektusokat is felvonul- 
tattak, ezekiközé tartozik a vál- 
tozó fény- és árnyékhatások. a kü- 
lönböző időjárási tényezők, 


mint 
például a szakadó eső, valamint a 
MELLE Re evátTALÁ LE 
kéletes visszatükröződések. Egy 
tökéletes virtuális világba csep- 
peta L A TUL E AAL T A T 
tovább fokozza a 1887-os moz- 
KEELYZ ELECT ÜL el utet ret tát 
rálhatunk, forgathatjuk a fejün- 
She 





Az infravörös látásra, 
illetve a kilátás 
zoomolására (nagyítására) 

Szolgáló lkonok. — — gérüléseink csíkja: 
a tűrőképességünket ábrá- 


Zolja. Ha elfogy, halottak 
vagyunk. 


ISLE LT d 
nikálhatunk a tár- 





E ao EE EE. 


ismétli 





ne ünmagát: 
harclaz Új Világ függetlenségéért. 


LISTS 


CELL B 
péda Eta 85 tő egtra grafi- 


A történet a XXIV. század- 
ban játszódik, ám az előzmények 


két] 


150 évvel 
ala. ak vissza. Akkoriban tor- 
LELET VÁ KG LT AGA OE 
litárius rendszer jött létre, s enhek. a 


Tájoló: a funkciója 
egyértelmű, az égtájat 





FULLY OPI 


LEA 






itt állíthatjuk be, hogy 
melyik fegyvert használjuk , 


n 











Hegeménia biztosít ha 
kat a lázadóknak , cseré 

IGA radar 
[Teát dejetkat al 
vag TA tá [ela elelá keletje LES 
mindegyik saját kultúrával, szokásokkal 
Egy ideig mindegyik klánnak különálló 
katonai ereje volt a rend fenntartásás 
ra, de ahogy fejlődött a gazdaság és a 
kereskedelem, úgy nőtt a bűnözés is/A 
[allen earl eeA tol: Ltd 
miatt úgy döntöttek -hogy egyesítetik 
CE A Tag lázat ug epátattál tele 
(crdátolel RA LE TAL TTT AT 












Nekünk Nikola ap lo, egy újonc sza- 
kaszparáncsnok megszemelyesítése lesz 
a feladatunk. Eleinte "csupárf kalózok 
kal kell felvennünkra harcot, ám később 
már a Hegettónia erőivel is. Feladataink 
hoz" nelkülözhétetlen eszközünk a 


egz ette Ze MAZO (ei 
páncélzatunk), amely azon kívül, hogy 
ee TULA er e ER álaga ta 






















e SARC ez tura Lui 
n. Az öltözetünkkel egyedül 
ban nem sokra mennénk, ebben a 
LSE LILLE La [674111 
van a tobbi 12 választható társ, 
UL L TEK 
len a segitsegük, Ezek a szereplők in- 


VEL CÉ 


















eLLCJKiÁi 
incsokat adha 
gyiknek külön 


jás pedig 


nak dt 
CAMEL JANet 
k/a etetlai 
külön is 
úttal nem is ha például visz 
Szavovonulást "fújunk", embereink ne 
csak felkapják a nyúlcipőt, hanem me 
fohtoltan hátrálva, a kellő időben még 
odaporkolve az ellenségnek vonulnak vis 
sza. A különböző figuráknak ráadásul 
teljesenskülönböző tulajdonságaik van 
nak, tehát még ez is változatosságot 
MEPALeNTT Ja T 1] 





UL CE 
















6 
LATTA CO ee je feler OS ZTA ATTI 
Két azonos, van ahol például csak a 
(e Alatt eeáteer [dea llattllkateteeteteeátettet] 
DAN ETTE ETÉ LÉ 
meg, mindegyiken különböző "terep 
időjárás és gravitációs viszonyokkal. 
klon test zá azta [d tet 3 
mondhatók, a 0-Soundnak köszönhe 
tően ezek ís a 3D-s hatást fokozzák. 








KELLENE LENT 
A Le e 
KEETLTAL ALLE] 
LAST talalei 
komphajót. 


IS GNOL ELT ETL ETTE EL OLTE LT LES 
Ne Le tetele alla 
LELET LE AAA LAT TU 
MILL Ae Le ta eket ete 
egészet teljes képernyőre is kinagyíthatjuk. 


győzödhetünk meg páncél- 

zatunk egységeinek állapo- 
je TT LA 
State ie 
zel eN 




































PILOT Ezt 
VO JOZKO ZA 
CEZ aga taÓ 

















CAK N 

túl hatásos esz- 

köz, csak 12 tol- 

Ítény fér egy tár- 

ba, ráadásul a 

.. Í tárcsere egy kissé 
. (hosszadalmas. 


A sörétes puska a 
Doom óta mindenki- 
nek a kedvence. 
IZE ZNKE LT dáe 
NYZ IZ G 
ZALA 
rendőr. malacoknak 
ZATA 
TLAN OO ZA 






. [A csőbomba roppant hatásos, ha nehe- 
T zen belátható terepet akarunk megtisz- 


T bombát is elszórhatunk, ha miután el- 


















CTL Zaza 


KIE KZT TO TT 1gz d 
tüzel, ezért akit eltalálunk vele, 


nem menekül, míg ronggyá nem lőt- 


LETT LL tg 
CET ON al OLTVA rala 
le a muníció, 


Az RPG rövidítés a "rakéta hajtot- 
LA LN 28 
ELL ATA Z eg a 2edá 
falakat  kirobbanthatjuk, egy-egy 
ellenfél pedig - persze kivéve a fő- 
CSZKA kö Má 
likvidálható. 


ÜLET LT ÜZ B 
CZ ATKA 8 
Kea LÁMA ZÁ 


MSZT KO a za 
mét lenyomjuk. Ha esetleg egyet rossz 
KKA AKTT ZLZAT A 


Nocsak: egy pórul 
Mia KÁ KA 










I 8 m 
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Lehet, hogy kissé elhamarkodott 
Mvt tettem, mikor azt ta- 
láltam mondani, hogy platformjá- 
ték téren az Earthworm Jim 
minden bizonnyal elviszi idén 
a pálmát, ugyanis a UBI 
SOFT által most megje- 
lentetett Rayman min- 
den szempontból eléri az 
ELJ által magasra helyezett 
mércét, sőt! Egyedül talán a 
sztori rezgeti meg a lécet, de 
minden más kárpótol a gyengécs- 
ke alaptörténetért: a lábszár 
nélküli . kreatúra — (nevezzük 
Raymannek) harcba száll Mr 
Darkkal, aki elrabolta a cu- 
ki Electoonokat és 
fogságban tartja őket. 
Rayman feladata, hogy 
minden szinten meglelje a 
ketrecükben raboskodó 
csöppségeket és kiszabadítsa 
őket egy-egy jólirányzott ököl- 
csapással. Mivel végtagjait csak 
a gondolat tartja össze testével, 
ezért nagyon mozgékony, fürge 
lény, csak fegyverzete elég kor- 
látozott: egy darab pör- 
gő ököl, amit a tűzgom- 
ot — hosszabb-rövidebb 
ideig folyamatosan nyom- 
va tartva tudunk még pö- 
rölyebbé és nagyobb ha- 
tósugarúvá tenni. 










Minden egyes szinten 6 he- 
lyen találhatók ketrecek, de 
nem ritkán olyan helyeken, amelyek 
nem érhetők el azonnal. Leginkább 





Furcsa 
kannak fel a 
bák között. 
légyölő galóc: 


tizen 






























rzetek buk- 
si bolondgom- 
ő lenne a 
a?! 


valamilyen később felvett vagy 
megszerzett tárgy illetve tudás 
kell az elmaradt börtöncellák kinyi- 
tásához, így oda-vissza 
kell kacsáznunk a mé. 

fel nem derített és 
a már bejárt helyszí- 


ikon egy mo- 
solygós göm- 
böccé váljon. 
Mondanom 
sem kell, hogy 
visszatérve az 
előző helyszí- 
nekre az el- 
lenfelek újra- 
termelődnek 
és nem hagy- 
nak — nyugtot 
nekünk. Sajna a 
felvehető extrák és 
plusz életek nem búj- 
nak ki ismét a föld- 
ből, ha újra felkeres- 
sük a lelőhelyüket 
(mint ahogy az a 
Super Marios konzol- 
sorozatban megszo- 
kott volt). 
e 

Lássuk, kikkel állunk 
szemben. Példának 
okáért itt van a Vad 
Őr, aki húsklopfoló- 


ds, 
helyét jelző bemünket az ás 


kat lő ki mordályából és legtöbb- 
ször egy-egy cellát őriz, avagy a 

onosz-gömböcök, akik piran- 

iákká válva cafatokra szaggat- 
hatják nadrágszárunkat, illetve a 
tűhegyes ceruzák, az éles hang- 
villák, a bökős sziklaszilánkok és 


nek között. Min- még sorolhatnám. Nem kell per- 
den szintet annyi- sze elkeseredni, vannak segítőink 
szor kell fel- is: a Jó- 
keresnünk, Vidámsá; 

gra ; 
hogy a tér- egy rosszul "kie Ve 
képen EM zett uorás 4. ele- 


tündértől legújabb fegy- 
vereinket és tudásunkat kaphat- 
juk meg (boxkesztyű a bunyó- 
hoz, csimpaszkodási képesség a 
magasabb helyekre való felju- 
táshoz, propeller-haj a rep- 
kedéstéz, avagy Tarzan, aki a 
vízözönös szinten csodamaggal 
tte meg bennünket, amit 
elültetve egy pillanat alatt óriá- 
si tányérrózsák nyúlnak ki a 
földből a fejünk fölé, hogy azo- 
kon ugrándozva vészeljük át az 
áradást. 






Ilyen változatos játékmenetet 
régen nem pipáltam. A 68 (igen, 
hatvan) szint teljesen elüt 








tól, s bár néhány szereplő fel- 
feltűnik ismét a színen, minden- 
hol új és egyre nehezebb kihívá- 
sokba botlunk. Példákkal alátá- 
masztva: Zeneföldjén alig van 
olyan sík terület, amelyik nem 


Zümi hamar rájön, hogy 
nem érdemes ayant 


kikezdenie. Inkább z 


szehaverkodnak, x 


CZ ZO 
", Tücsi hamarosan megismer- Pe! 


kedik  öklünkkel. Megriadt 


sa ábrázata jelzi érzéseit. 


za zgy 








SZÚS; 
nem omlik, 
nem esik 
a fejünk- 
. Ha el- 
indulunk 
vala - 
merre, 
csőstül jönnek az akadá- 
lyok, s tizedmásodper- 
ces bontásban be kell ta- 
nulnunk minden mozduta- 
tot, ha tovább akarunk 
jutni. A kőember őrizte 








oromsötét — barlangban 
csak egy apró kör terüle- 
tét látjuk be magunk 
körül, és a világító 






boxkesztyűnket el- 
hajítva — vagyunk 
kénytelenek felde- 
ríteni a terepet - 
de mivel lefelé 
nem tudjuk eldob- 
ni, ezért gyakorta a megér- 
zéseinkre kell hagyatkoznunk 
(és előre fel kell tankolnunk 
plusz életekkel). 
o 


órol  csomó- 
44, ugrálva kell 
kerülgetnünk a 
sziklaszilánkokat. 
b Szemét nehéz. 













Mint már említettem, az 
egyes pályák utakkal van- 
n a k 
össze- 
kötve, 
így a já- 
ték nem 
a  meg- 
szokott 
"pálya 
végén 
egy nagy 
szörny 
vár, mi 
előbb 
történt 
feledve 
már"-stí- 
















lusú, hanem ha valahol ela- 
kadunk, nyugodtan vissza- 
mehetünk 2-3 szintet is, 
hátha valamit nem vettünk 


Rayman felett Damocies 
kar(d)ja száll el éppen. 
Damocles szerepében 
Miszter Vad Őr. 


























észre, és itt jól jönne. Ez az 
ide-oda császkálás a kiszabadi- 
tandó pamacsok miatt is "kötele- 
ző tartozék", hiszen gyakorta 
1-2 szinttel odébb kapunk 
olyan fegyvert s. kal) képes- 
séget, ami ahhoz kell, hogy a 


korábbi pályákon elérjük kis 
pártfogoltjaink ketreceit. Mente- 
ni persze csak azután tudunk, 






körülöttünk; 
nem látun 


üldetés S 
A Lehetetlen Tár pislákol 


k a terepből.. 





halni, az tuti. 













SAGA 






hogy egy hosz- 
szabb pályaso- 
rozat másik vé- 
gén kilyukad- 


három ilyen ki- 
tüntetett hely 
van), úgyhogy 
nincs önnyű 
dolgunk. 


LE A 
KALAPPAL... 


Minden elismerésem a tervező- 
ké. A pályák összetettek, válto- 
zatosak és kellően bonyolultak, 
és bár gyakorta annak tűnnek, 
nem megoldhatatlanok, mivel min- 
denhol van valami logikus kiút, 
vagy reflexgyakorlat, ami 
túljuttat a nehezén. A 
grafikusok kapják a má- 
sodik díjat, pazar hátte- 
reket és parádés animá- 
ciókat láthatunk 
mindenhol. . Hő- 
sünk haja lobog, 
ha SELTTA viz 
tényleg hullámzik 
és csobog, a háttér- 
nek beállított statiszta- 
virágok és gombák éde- 


: CSU- 





semmi mást 


Baloldalon alul egy plusz 
élet virít. Megszerzésé- 
ig négyszer fogunk meg- 


Huhh, ez bizony közel 
volt! Ezek a ragadozó gúak, jól követik 
gömböc-piranhák életve- a 
szélyesek. 


tunk (összesen e: 























sen ropják táncukat, 
és még sorolhatnám. A 
zene és a hanghatá- 
sok a harmadik 
helyre szorultak, de 
csak mert nagyon erős 
volt a mezőny: 
ezek is elsőran- 


cselekményt 

és visszaadják a 

pályák hangulatát. Apró 

gond csupán, hogy a közvetlenül 

CD-ről szóló muzsika az egyes 

zenedarabok végeztével mégaad 

és ez a játékot is megakasztja 

villanásnyi ideig. Ez főleg a 

rázósabb — terepeken lehet 
frusztráló. 


Kiadja: 
Ubi Soft 


Mérfőldkő a platform- 
játékok autásztrádáján. 
Nehéz lesz túlszárnyalni... 


sÉl 




















r 
billentyűzet elhagyásával (a cson- 
kításnak állítólag a pár fonttal ol- 
csóbban beszerezhető alfanumeri- 
kus billentyűzet szolgált alapjául) 
a C64 méreteire zsúfolt típus 
belső AT-BUS-os merevlemezes 
egységgel is megjelent. Ettől az 
újítástól várták a wincheste- 
rek Amiga platformon törté- 
nő szélesebbkörű elterjedé- 
sét. A méretcsökkenés következ- 
tében a bővíthetőségi lehetősé- 
gek jelentős mértékben korláto- 
zódtak és a kis aranyosnak neve- 
zett gép működését tekintve in- 
kább egy elfuserált szörny- 
szülöttre hasonlított. A kevés 
pozitív változtatás mellett, mint a 
PCMCIA csatlakozó, melynek ki- 
használtsága túl sokáig váratott 
magára, az addig megjelent fő- 
képp játékszoftverek nagy része 
az 500 Plus öröksége nyomán 
nem futott. 









1992-ben a társaság megnyitotta 
ausztrál részlegét, ahol a frissen 
bejelentett két új szuper Amiga 
gyártását tervezte, A hírek halla- 
tán a 600-as kereslete jelentősen 
csökkent és hamarosan le kellett 
zárnia a nem sokkal korábban nyílt 





diviziót. A nagy veszteségek miatt 
ezzel majdnem egyidejűleg leállí- 
tották a PC kompatibilis részleg 
termelését is. A PC piac közismer- 
ten éles versenyében a cég csak 
nagy veszteségek árán tarthatta 
volna fenn pozicióját. A 92-es év 
a korábbi nyereséghez képest már 
csak nagyságrendekkel alacso- 
nyabb, 28 millió dolláros hasznot 
hozott. Az utolsó PC-ket 1993 
augusztusában adták el. 
o 

Az új generációs 32 bites 
Amigák első hírnöke a 25 Mhz- 
en ketyegő 680480-es 
Motorola procira épülő 4808- 
es volt. Ez a modell sok prog- 
resszív változás mellett csalódást 
is jelentett a kiéhezett felhaszná- 
lók táborában. Vegyük sorra: az új 
AA vagy AGA chipkészlet az alap 
2 megás chipmemóriában maximáli- 
san 1280"512-es felbontás mellett 








legfeljebb 256 illetve a HAM 


utódjaként bevezetett HAM8B 
üzemmódban 262000 szín felvonul- 
tatására képes. A paletta 4096-ról 
16.8 milliós truecolorra bővül. Igaz 
könnyebbé válik, de megmarad a 
sokak által panaszolt 3000-es jel- 
legű bővítési lehetőség. Azonban 
eltűnik az áldásos SCSI csatlako- 
zó és helyét a jóval lassabb AT- 
BUS-os szabvány váltja fel. Nagy 
csalódásként köszön vissza a "jó 
öreg" nyolcbites 4 csatornás hang- 
chip, melyet a Blitter és a Copper 
chipekhez hasonlatosan a Commo- 
dore a nagy kapkodásban változat- 
lanul hagyott. Pozitívum, hogy meg- 
jelenik a HD-s lemezmeghajtó, így 
a PC-s 1.44-es lemezek ölvasága 
sem akadály. A processzort külön 
kártyán helyezték el, így annak 
utólagos cseréje nem jelentett 
akadályt. Az új Kickstart és a 3.0 
Amiga OS/Workbech viszont még 
az átgondoltan megtervezett 
2.0/2.1-es rendszer profi AGA-s 
kiegészítése. Összegezve az új 
generációs úgynevezett mul- 
timédia Amiga a magas árhoz 
képest kevés hasznos újítást 
nyújtott a felhasználóknak. A 
megjelenő szoftverek ezt a típust 
minden hiányossága ellenére bizo- 















nyos területeken sokáig egyedural- 
kodóvá tették (Ligtwave, Scala, AD 
Pro). Nem szabad elfelejtenünk, 
hogy egy sebességben "hasonló" 
teljesítményű PC már a 1992-ben 
is a 4000-es árának felébe került. 
Így elkerülte a népszámítógép 
jelzőt és csak az igazán kivált- 
ságos, profi képfeldolgozással 
vagy multimédiával foglalkozók 
eszközévé vált. 

o 
A magas fogyasztói árat 
csökkentve később megje- 
lent az Amiga 4888/ 
038 vagy 4800 Light, 
amely 68ECO30-as proci- 
jával jóval a nagyobb 
testvér — teljesítménye 
alatt produkált, de a 
szélesebb közönség szá- 
mára is beszerezhető 
áron került a boltokba. 
Nem beszélve arról, 
hogy azonnali turbókártya 
(pl: 68040/40 Mhz vagy 
68060) vásárlás esetén 
jobb befektetésnek is bizo- 
nyult. 
További alakítások után látott 
napvilágot a 4000-es torony vál- 
tozata, melyet a Commodore 
csúcsmodeljének szánt. Azonban a 
gyártás megszűntével még a 
megrendelések teljesítésére sem 
volt mód. 


Az otthoni felhasználásra 
szánt kompakt változatot az 
A600-as szebb, kibővített dobozá- 
ban helyezték el. A 68EC€020-as 14 
Mhz-es processzorral ellátott 
rendszer az elődjéhez képest 5-6- 
szoros sebességnövekedést jelen- 
tett, emellett a bővíthetőségen és 
a HD-s floppyn kívül biztosította a 
4000-es összes szolgáltatását. 
A gép fastmemória hozzáadásával 
hozzávetőleg dupla sebességre 
gyorsítható. Az EC processzorok 
az ún. MMU hiányában csak nehéz- 
kesebb memória kezelést tesznek 
lehetővé fejlettebb társaiknál. Ez 
egy átlagos felhasználónak fel sem 
tűnik, viszont az árban jelentős 
különbséget jelent. 
o 


Csakúgy, mint a nagytestvér 
A4000-nél, itt is megjelent a 
rendszerbe integrált opcioná- 
lis MS-DOS file rendszer emu- 
láció, mely lehetővé tette a PC-s 


Czcomm 





formátum merev- és hajlékonyle- 
mezes olvasását. Ezzel a megoldás- 
sal jelentősen meggyorsult a két 
rendszer közti kommunikáció, A 
belső AT-BUS-os illesztővel elter- 
jedt a winchesterek széle- 
sebb körű felhasználása, 
valamint a 4000- 

ről örökölt ten 
FIR 8 


se- 
gítségé- 
vel felgyorsult 
a háttértárolók adat- 
forgalma. Az 1200-as kemény leen- 
dő konkurenciát jelentett a még 
ez alatt álló Atari 
Falconnak. 


o 
Mindent egybevetve jó elkép- 
zelésnek bizonyult, 
aprócska hibával; 


egyetlen 
2-3 évvel 





később jelent meg, mint kel- 
lett volna. Az igen nagyszámú el- 
adások ellenére kis szeletet hara- 
pott le az egyre izmosodó PC-k 
könyörtelen piacából. A mai napig 
is jó, de lassú gépnek számít. 
Árához képest egyedülálló multi- 
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média tulajdonságai miatt sok 
helyen alkalmazzák. Legpraktiku- 
sabb felhasználási területe TV 
stúdiók képújságának szerkesz- 
tése és futtatása (Scala, 
MediaPoint). Magyarországon a 
legtöbb kábeltelevíziós há- 
lózatnál ezt a tí- 
pust hasz- 
nálják. 


Az újgenerá- 

ciós 32 bites számí- 
tógépek nem oldották meg a 
Commodore belső nehézsége- 


" it. A 4000-es és főleg az 1200-as 


jó eladási statisztikája ellenére az 
1993-as évben a veszteségek elér- 
ték a 357 millió dollárt. A cég 
utolsó menedékként a konzo- 
lok piaca felé lépett. Az esze- 
veszett kapkodásának kiemelkedő 
bizonyítéka ez a jó ötletre épülő, 


korunk konzolj ek mellett verseny- 
! éptelenné vált játékgép. A szer- 
t határozottan csúnya dobozá- 


ban egy dupla sebességű CD olva- 





só és egy A1200-as architektúra 
kapott helyet. A hardvert kiegé- 
szítették a gyorsabb képkezelés 
érdekében egy Chunky-nak neve- 
zett chippel, mely a gyorsabb egy 
byte/egy pixel grafikai feldolgo- 
zást tesz lehetővé (az Amiga ar- 
chitektúra a képkezelést 
eddig ún. bitplane-ekkel 
oldotta meg, mely egy 
pixel adatait a memóri- 
ában nem szekvenciáli- 
san helyezte el, ha- 
nem az egyes képet 
több egybites 
képre bontotta, s 
azokat szoftveresen 
egymásra helyezte). A 
rendszer képes több 
ismert CD formátum 
olvasására, audio CD, 
CDTU és egy modul 
közreműködésével 
MPEG lejátszóként is 
használható. 
Z o 

§ Az utolsó lépések iránya 
7 egyértelműen a Commodore 
konzol piacra való átcsempészé- 
se volt. Be kellett volna látniuk, 
hogy 32 bit ide vagy oda a CD32- 
nek átütőbb tulajdonságokkal kel- 
lett volna bírnia, hogy az erős ja- 
pán konkurensekkel felvehesse a 
versenyt. A beígért játékfejlesz- 
tések nagyjából mind elmaradtak 
és a kiadott szoftverek általában 
CDTV és más "normál" Amigás já- 
tékok változtatás nélküli árusításá- 
ban merültek ki. Holott egy új gé- 
pen megjelenő első játékgeneráció- 
val szemben elengedhetetlen köve- 
telmény, hogy azok bemutassák a 
hardver legkiemelkedőbb tulajdon- 
ságait. 


HOGYAN TOVÁBB? 
A Commodore általában ott követte 
el a hibát, hogy kezdetektől fogva 
képtelen volt eldönteni: szórakoz- 
















tató házi számítógépet vagy 
professzionális stúdió compu- 
tert akar. Ennek a flugtuáló, a cég 
utolsó napjaiban egyre gyorsuló kap- 
kodásnak nem lehetett más vége. 
Sok fejlesztéssel és ötlettel évekkel 
korábban jelentek meg, míg az is 
előfordult, gogy más sokkal fonto- 
sabb újításokkal évekig vártak. 
Egyes megoldásokkal szinte 
szándékosan bosszantot- 
ták hozzáértő rajon- 
óikat. De mellettük 
egyen mondva, hogy 
számos rajtuk ki- 
vül álló ok is köz- 
po" rejátszott a cég 
szerencsétlen távo- 
. zásához. 
e 

A közismert hírek szerint a német 
Escom vásárolta meg az Amiga 
technológiát. Tervezik a C64!, 
A1208, A4008 torony kivitele- 
zését. A 4000-es kinézetén vál- 
toztatnak, valamint új 1300CD névű 
házi gép kiadása mellett döntöttek. 
Az AGA gépek a svéd SCALA mul- 





timédiás egységcsomagjával jelen- 
nek majd meg. Az Escom lépése el- 
lenére még mindig nem dőlt el az 
Amiga sorsa. Legújabb, nem hivata- 
los értesülések szerint házi számí- 
tógép gyártását már nem tervezik, 
ehelyett kizárólag nagygépek for- 
galmazásával foglalkoznak majd. 
Vajon továbbra is fenntartható 
a vásárlók 

JN érdeklődése 
e a magas árak 
mellett a re- 
latíve elavult 
technika 
iránt? — Elég 
gyorsan — meg- 
kezdődnek-e az 
Escom — saját 
B rleeése és 
ezek a fejlesz- 
tések  piacké- 








pessé teszik-e majd a legendás 
család útódait2 gép 


EPÍILŐGÚS 

a a Commodore 64-re igaz volt, 

hg teljesítménye és emberbarát 

használói felülete miatt fiatalok 
és idősek ezreit vonzotta a számí- 
tógéppel való ismerkedés, akkor ez 
az Amiga gépekre legalább ennyire 
helytálló megállapítás. Egy bizo- 
nyos rendszerprogramokat fejlesz- 
tő cég stílusában, monopol módon 
diktatórikus, dömping népbutításon 
felnőtt, ízig vérig PC-s felhaszná- 
ló ezt valószínűleg meg sem érti, 
mert ezeknek a gépeknek sajátsá- 
gos illata és hangulata volt. Akik 
ezt nem tapasztalták, azok felte- 
hetően sohasem tudják meg milyen 
egy igazi "személyi számítógép". 
De az is kevéssé valószínű, hogy 
ezt a cikket ők egyáltalában végig- 
olvassák. 


Az AM TUL zord et [erte [jege 
Ce ETL KAT data 





A C64, Amiga 508 és 1280-as 
gépek fiatalok ezreit von- 
Zották kreativitásuk kifej- 
tésére. Az általuk készített 
shareware demokkal, felhasználói 
programokkal és játékokkal meg- 
mutatták, hogy mire képes a 
80-as, 90-es évek fiatal műszaki 
értelmisége. A programozást, 
grafikát, komponálást,  vala- 
mint ezek összehangolt, demok 
formájában kiadott egységét 
egyes csoportok művészi szintre 
emelték. 
o 

A PC-k általános elterjedésével 
hasonló dolog történt, mint 
mikor a profi hegymászó koca 
túristák százai közé került, 
vagy amikor az európai filmgyár- 
tást tönkretette a Hollywood- 
ból áradó bűzös szenny. Akár a 
hivatalos játékforgalmazást 
szemlélve a 8 és 16 bites házi 
számítógépeken kiadott progra- 
mok és hangulatuk össze sem 
mérhető napjaink CD-n ontott, 
multimédiának csúfolt szörnyete- 
geivel. Ki emlékszik egy ilyen, 
akár a múlt héten kiadott, 
"agyonréjtrészelt" MIDI-t ber- 
regtető torzszülemény zenéjére. 
De vajon az akkoriak közül há- 
nyan tudnák feleleveníteni a 
Commando, a Delta vagy a Monty 
On The Run esetleg az első 
amigás Sound Tracker beava- 
tottak számára fülbemászó dalla- 
mait. Ez a különbség! A Commo- 
dore "halálával" - sokak vé- 
leményével ellentétben - 
igenis nagy veszteség érte 
korunk szamítástechnikáját. 





A játék 


Azt hiszem, nyugodtan állíthatom, 
hogy megérkezett a TEÁK új gene- 
rációja, Az, hogy egy kaland 1007-ban 

38 mm-es filmre felvett, tökéletes 
minőségű filmből áll, az még nem új- 
donság, és egyáltalán nem a siker zá- 
loga. Az azonban, hogy ei B játék el- 
készítése 2.5 millió (1) dollárba kerül, 
már nem mindennapos, Az pedig, hogy 
megvalósításában a CIA és a KGB volt 
vezetői is igen fontos szerepet ját- 
szottak, már szinte a siker záloga. Ha 
ehhez még azt is hozzávesszük, hogy 
a játék megjelenésétől számított hat 
ténob az Interneten személyesen is 
beszélhetünk eme tábornokokkal, kon- 
ferenciákon vehetünk részt, mindezt 
pedig a játék szerves részeként - azt 
gondolom, manapság azért ez még ku- 
riózumnak számít. A lebilincselő, a na- 
pi politikával igen szoros kapcsolatban 
álló történet - melyet az Internetről 
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naponta új részletekkel finomíthatunk 
- már csak hab a tortán. Ez mind nem 
más, mint az Activision új játéka, a 
Spycraft. Mivel a cselekmény elég bo- 
nyolult, ugorjunk is gyorsan fejest az 
akcióba, 


A játék igen jelentős része számítógé- 
pek mellett, egyre újabb és újabb "kém- 
rogramok" alkalmazásával fog telni, me- 
Iekkel telefonbeszélgetéseket elemezhe- 
tünk, fotókat montírozhatunk, videókat 
analizálhatunk, műholdfelvételeket ele- 
mezhetünk. Ezen programokat folyamato- 
san kapjuk majd meg, a nyomozás előre- 
haladtával, Mindegyik kezelése igen egy- 
értelmű, és nagyban hasonlít a Windows 
"95 és az Internet hypertextek kezelé- 
séhez, tehát igen egyszerű is. Lássuk 
azonban a legfontosabbakat pár szóban: 
- Sound Analysis: az In/Out gombok- 
kal jelölhetünk ki egyes szakaszokat a 
felvételekből, majd a nagyító ikonnal 
küldhetjük el azt az adatbankba, ahol re- 
mélhetőleg megtalálják annak eredetét. 
Nem csak a beszélőket, hanem a háttér- 
hangokat is ki lehet így szűrni, amelye- 


ket a földgömb ikonnal azonosíthatunk 
földrajzi valószínűségük alapján, így de- 
rítve ki a telefonáló helyét. 

- Kennedy Assassination Tools 
(KAT): a nagyítás funkcióval keressünk 
lövedék-becsapódási nyomokat, majd azo- 
kat összekötve az egérrel a számítógép 
meghosszabbítja a vonalat, megmutatván 


Ezlzzée siázebieedő 
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a merénylő valószínű helyét. Itt nagyítva ra, szakáll...) alapján összeállítani, majd a 
meglelhetjük a gyilkos fotóját, amelyen a Match ponttal kikeresni az adatbankból. 
- Image Analysis: zoomolás, majd az 
0.C.6. ponttal felbontásjavítás, míg pél- 


Mix and Match programot használva ki- 
kereshetjük emberünket az adatbankból, 
- Mig and Match: egy 
fotón látható ember fan- 
tomképét — kell egyes HP 
jellemzők (arcforma, frizu- 





í Avasar á la CIA. 
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dául egy autó rendszámtáblája olvasható 
nem lesz. Az Overlay ponttal több fotót 
rakhatunk egymásra. 

- Cypher: kódfejtő. Többféle kulcs 
alapján próbálkozhatunk. A megfejteni 
kívánt szöveget egyszerűen vigyük a 
számítógépre a táskánkból, így gépeljük 
be. Egyes kódokat az adatbankban nem 
szereplő kulccsal kell megfejteni, me- 





GYNÖK! 


lyeket az EBMC könyvklubtól rendelhe- 
tünk meg, és a melyek a kulcsok között 
automatikusan megjelennek az Others 
név alatt. 

- PhotoDoc: fotómontírozó, Egyszerűen 
válasszuk ki a megfelelő megvilágítású és 
perspektívikusan is odailló képdarabot, 
KELME vagy kicsinyítsük a megfelelő 
méretre, majd helyezzük a kellő helyre 
úgy, hogy az ott levő eredeti részletet 
teljesen eltakarja. 


o 
A számítógépeken kívül még két dolgot 
fogunk gyakrabban használni: a táskánkat 
és a személyhívónkat, melyeket a nyíl 
képernyő aljára mozgatásával hívhatunk 











tizen 


ni, legalábbis amiatt nem, hogy nem tud- 
juk, mi a következő teendőnk. 


Főnökünk, Warhust egy team építésére 
hív minket össze, melynek keretében 
alapkiképzést is kapunk, Menjünk a Farm- 
ra, Milkowskyhoz, akinek körülnézegethe- 
tünk a szobájában, de sok értelmes dol- 
got nem ta- 
lálunk. 







Hama- 
rosan 
megérkezik maga 
a kiképzőtiszt is, akit kövessünk az első 
lecke, az Image Analysis színhelyére, Itt 
a tévéből hallunk először arról, ho: 
Dubansky orosz elnökjelölt merénylet ál- 
dozata lett. 





o 
Első két feladatunk egy kocsi rendszá- 
mának leolvasása (299x829) és a bekap- 
csolt motorú tankok számának megállapí- 
tása (6) lesz. Ezután utunk a Zónába ve- 
zet, ahol fegyveres harcra készítenek fel 
minket. A képernyő szélén nyíl alakúvá 
változik a kurzor, ilyenkor mozoghatunk, 
de csak akkor, ha nincs ellenség a köze- 
lünkben. A radaron a minket észrevett 
ellenfelek pirossal, a még veszélytelenek 
sárgával, a célpont fehérrel, mi pedig 
kékkel vagyunk jelölve. A zöld terep jó 
rejtekhely, a fekete rossz. A második 
futamban Milkowsky segédjét, Bruce 
JTeffriest a szemünk láttára lövik le 








elő. A táskában a tárgyainkat tartjuk, 
melyek között a csatokkal lapozhatunk, 
majd a kiválasztottra kattintva kivehet- 
jük azt. A képernyőn mozgatva az ege- 
ret, ha olyan helyre mutatunk, ahol a 
tárgy használható, a nyíl felveszi a tárgy 
alakját. Ha a tárgyat kivettük a táskából, 
újra a tárgyra kattintva közelről is meg- 
nézhetjük azt. 

A személyhívó automatikusan megjelenik, 
ha hívásunk érkezik, valamint pittyeg is 
egyet. Rákattintva válogathatunk a beér- 
kezett friss hívások, az archívum és a 
"jegyzetfüzet" között. Az üzenetek video, 
hang vagy szöveges formájúak lehetnek, 
illetve vegyesek (video és szöveg). A 
TETT TTzE eg az Under a Killing Moonhoz 

onlóan egyértelműen kiderül következő 
teendőnk, tehát soha nem fogunk elakad- 


(éppen velünk beszélget), melynek hatá- 
sára Warhust úgy dönt, mi vesszük át 
Jeffries feladatát. Ennek egy Birdsong 
nevű orosz informátor jelentése az alap- 
ja. Pár napja ez a tudós, aki az orosz 
maffiába épült be, azt jelentette, hogy 
merénylet készül Dubansky elnökjelölt és 
Brooks amerikai elnök ellen. Akkor a hírt 
a legmegbízhatatlanabb kategóriába so- 
rolták, miután azonban az oroszt tényleg 
lelőtték, most már mindenki komolyan ve- 
szi. Feladatunk a két hét múlva esedékes 
END (atomfegyverek leszereléséről szó- 
ló) egyezmény és főleg az elnök életének 
biztosítása lesz. Segítőink is lesznek 
szakértők, technikusok személyében. 
e 


Jamie Seaton azonnal le is tölti számi- 
tógépünkbe a KAT-ot, melynek segítségé- 
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vel kideríthetjük, hogy a gyilkos egy bi- 
zonyos Thomas J "Harmonica Phillips, volt 
CIA ügynök, mesterlővész, Milkowsky volt 
kedvence, aki nemrég nyomtalanul eltűnt. 
Hát most megvan. David Holt letölti gé- 
pünkbe a PINPOINT eszközt, ami valójá- 
ban egy kisebb adatbank a legmodernebb 
"lopakodó" fegyverekről és lövedékekről. 
Az Image Analysis segítségével egy olyan 
lövésnyomot fedezhetünk fel a fotón, 
amely akár sörét is lehetne, eltekintve 
attól, hogy majdnem 1000 méterről adták 
le e lövést. Keresgélés után a gyilkos lö- 
vedék a Needle Pack Projectile, a fegy- 
ver pig a Pulse Electris Gun (PEG) lesz, 
amely a K:F részleg egyik legújabb és 
legtitkosabb fejlesztése. 
o 


A tények ismeretében kapunk egy új fo- 
tót is, melyen Harmonica egy társa is lát- 
ható - majd ha elkerülünk Moszkvába, mu- 
tassuk körül, hátha valaki felismeri a ta- 
got. Holt új programja segítségével azt is 
ki kell derítenünk, ki lopta el a PEG-et. A 
négy gyanúsított engedély nélküli belépé- 
seit, telefonjait, szokatlan lifthasználata- 
it vizsgálva hamar rájöhetünk (sok szaf- 
tos magánjellegű titok mellett), hogy 
Cohen volt az, azaz valaki, aki úgy nézett 
ki, mint ő. A Mix and Match segítségével 
hamar rájövünk, hogy Wayne "Grendel 
Allen volt a tolvaj. A korábbi telefonhívá- 
sok lenyomozásával az is kiderül, hoi 
Ying Chungwang volt az összekötő, aki 
Washingtonból, a Rockland Streetről te- 
lefonált. Jelentsünk. Sterling haladéktala- 
nul Halifaxba, vagyis saját otthonába hív, 
ahol tájékoztat arról, hogy valószínűleg 
tégla van a CIA-ban, ami akár a szerve- 
zet végét is jelentheti. Ezért bemutat 
minket William Colbynak, aki a belső 
ügyek szakértője, és aki Eclipse program- 
jával ae ea tájékoztat majd min- 
ket arról, hogy az általunk sorra kiderí- 
tett dolgokról kik tudhattak, így addig 
szűkíthetjük majd a kört, míg végül ki 
nem derül, ki a besúgó. 

o 


Számításaink helyesek voltak: 
Ze Re gg20 49 
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Jelentést kapunk, ho. 
de egy kódolt üzenetét sikerült megsze- 





Ying elmenekült, 


rezni, egy Beowulf című könyvvel együtt. 
Ugyancsak megkapjuk az EBMC könyvklub 
lemezét is, amelyről mindig töltsük le az 
esetleges új könyveket, meg az előző ha- 
vit is. A kódlapot e táskánkból vigyük a gé- 
pünkre, így gépelve be azt. GépJük bea 
Cypher kódfejtőbe, ahol nem lesz nehéz 
rájár hogy a kód kulcsa a Ying házában 
talált Beowulf című könyv. A megfejtett 
üzenet Grendelnek szól, feladója Raven, 
utalás esik benne egy Mirage nevű sze- 
mélyre, Dubnából ellopott és eladandó 
atomfegyverekre, valamint arról, hogy 
Raven (azaz Ying) követni fogja Grendelt 
Moszkvából Isztanbulba. Jelentsünk, mire 
megkapjuk a Photodoc programot, hogy 
montírozzuk Grendel arcát egy kihallgatott 
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személyről készült fotóra, hogy ezzel az- 
tán becsaphassuk és szóra bírhassuk 
Ravent, aki szerelmes Grendelbe. A negye- 
dik arcot, az újságok közül a középső tö- 
rök lapot, a eigatettak közül pedig az 
Emperor Filterlessek közül szintén a 
középsőt válasszuk, a tárgyakat rakjuk az 
asztal megvilágított részére, majd nyom- 
tassuk ki a képet. Ha a szakértő elfogad- 
ja, mehetünk is Moszkvába, ahol megismer- 
jük Max Phostert, aki nevével ellentétben 
nő. Menjünk a kihallgatószobába, ahol a fo- 
tóval és a "Raven" név elejtésével elhitet- 
jük Yinggel, hogy tényleg elfogtuk 
Grendelt. Ajánljuk föl, pg ha beszél, 
mindkettejüket korát rre elmondja, 
hogy Felix Skodihoz kellett vinnie a PEG- 
et, aki szintén a Procat szervezet embere 
volt. (Vinget a Bullpen nevű kínzószerke- 
zettel is valanaabt lb de nem biztos, hogy 
sikerrel járunk, sőt akár meg is ölhetjül 
vele. Ez a lehetőség gfeggébb igéggették 
számára a játék installálásakor ki is kap- 
csolható. Jellemző módon a szerkezet 
orosz zsákmány, ami valószínűleg tényleg 
létezett. Brrrrr). A Procat ügyön Holt és 
egy bizonyos John Blake angol ügynök dol- 
gozott, feladatuk az volt, hogy VS 
Melnachovot, a bérgyilkos-szervezet alapí- 
tóját - legalábbis Holt így tudta. Mikor 

anis megtalálták őt, Blake felfedte iga- 
zi küldetését, és felrobbantotta Melnachov 
kocsiját - ez volt az Operation Pawprint, 

o 


Warhust tájékoztat, hogy megtalálták 

a fegyverkereskedő Skodit - holtan. Va- 
lószínűleg Harmonica ölte meg a PEG át- 
adásakor. A nagyobb gond az, hogy 
Skodi rendszeresen megölte ügyfeleit 
egy "Pyramid" nevű orosz szupertitkos 
fegyverrel, mely valójában egy hang- 
fegyver, ezáltal követhetetlen, semmi 
nyomot nem hagy, mivel áldozatai szív- 
rohamban halnak meg. Ez a fegyver va- 
lószínűleg a PEG-el együtt szintén 
Harmonica kezeibe jutott. 


ő 

Menjünk Max irodájába, aki majd előkere- 
si nekünk Yuri Gromchewsky számát. Ő a 
KGB utódszervezetének, az SDR-nek a 
tagja, és tudhat valamit arról a fickóról, 
aki Harmonicával látható a merénylet hely- 
színén készült fotón, Számát később kap- 
juk meg: 233-4819. Hívjuk fel, majd talál- 

ozzunk vele. Elmondja, hogy a másik fic- 
kó a maffia tagja, ami Oroszországban 
már a legerősebb hatalom, már Churbanov 
elnökjelöltet is behálózták. Majd megpró- 
bál összehozni minket vele, hogy mi is lát- 
hassuk a saját szemünkkel... 


Kiadja: 
Activision 
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dát eszt ete gk ÜL LE [án ÜS 
VEZET Ta tala a ESZT Aa ge La 
UL EST jellemzi a legjobban. A WingArms az el- 
ső ilyen játék volt Saturnra, s el kell ZU Lu9 
kezdetnek egyáltalán nem rossz. 
CÜLA EZ eV LENL ALAKJÁT 
Szó/ami ugyebár a konzolok világában egyenlő 
a shoot em uppal, egy elég sokrétű, változatos 
játékkal van dolgunk. 
A játékban második világháborús gépekkel 
repkedhetünk, köztük például Spitfire-ekkel, 
vagy Messerschmittekkel. Szerencsére a gé- 
pek nem csupán a külsejükben különböznek, 
hanem teljesen eltérően viselkednek, tehát 
fra LATNA KZ Lea o alle ea tar ALA ÜLT 
dig egy fokkal jobbak voltak mint a társaik. A 
[retreat ea area eey ea etre e 
Eldetzeetá ta Tett zett eszt 
detben csupán néhány el- 
lenséges gépet kell le- 
szednünk, de aztán ké- 
sőbb nehezedik a dolgunk: 
ee ZSZ AKA rTaV ége 
erte Ket áketeg eletre] 
felrobbantanunk, a harmas 
elte eagrtett tetelt 17 
LME NKN Ut Og 
gyenító tudással kell ren 
delkeznünk, hiszen csaka 
úgy mint a Walt Disney 


; den 


Egyre tüűübb Playstation játék sPET 
rül át Saturnra, a gépek küzütti 
határvonal elmosúrni lát 























elet Te tagdk 
felbukkannak. kamikaze pilóták, mi 
Úgy 2 MELVEZVÜN Vö szd tütak, 
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A két női harcos ACT ellenére 
(dj balettbemutatót Le éle 


DCAta VE aszú 
Hz GY Go ell. 











 gépünket elvezet- 
1 lenségről ezet 


elit álta LAEZZ LG ATL ACEL A 
ahol nem csupán a navigálás, de az ellenség 
[AL Aaeeeáa u leraá díj dd [dada ető 
a 
A játékban az objektumok élethű mozga- 
IGECACT Ae áuig Meet krátáy tanárát a 
séges gépek valóságosnak tűnő manöverekkel 
próbálnak minket lerázni, a megtámadott hajók 
pedig - miközben légvédelmi ágyúikból záporoz- 
[LME e Sza ETTE ET [Erdale) 
szögbe fordulni, Bán a teneptángyak texture bo- 
LGA AT ETLLAT ALLE L 
ML ELT ACN CSK TA Or BA Ée 
kéletesen gyors. Minde- 
ELL CEZ LA LEK 
LE LETKZT LT UL UT 
[ut ÉR 
(LTE SY eto ear aa ÍR 
hogy a Wing Arms még 
közel sem hozta ki a 
maximumot a Saturn- 
ból, azért bátran mer- 
em ajánlani minden re- 
pülni, illetve lövöldözni 
Meet Tt ettol 
nosnak. 





A verses rejtvényeink - legalábbis a levelek száma alapján úgy né igen népszerűek. Ebben a hónapban is több, 
mint 100 költemény érkezett: volt aki a kezdőbetűkből összeálló játékról írt, de többen elrugaszkodtak a játékok tala- 
FL SSEL e LAN TT ÁLEL AT TT (LTE TÖLTET LÉ ÉT GT ESTE ETET ELESETT AL ETETETT ELLE CT ő 
nyertes is ezt a formát választotta. Lássuk! 
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Másik versünk egy négy tagból álló összeállításból kiragadott darab. Íme: 
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Minden nap más-más két termékből 
Eredeti Sound Blasterek: Sound Blaster 16 VE - 2x-, 4x-, 5x-, 6x-, 8x-os sebességű 
Sound Blaster 16 MCD - Külső és belső 
sás Feel 18 MOD höb - At buszos, SCSI és saját vezérlős 
eg tet - Típusok: " SONY Fol! tosan a legjobb áron! 
aA BESES AWE sa SES Tlzdi érdéses kösésel 


Sound Blaster AWE 32 VE TOSHIBA 
GUS hangkártyák: Gravis Ultra Sound Max Szül "NEC Á Óó 
Média Magic hangkártyák Média Mag 16 IDE S SAáT DES ZtTÁ S ZZTGOO EL SÁTA 
ESÁRRÁROLÁLR ESR ő I SANYO 8 MB RAM, 14" LR MONITOR, 840 MB HDD 
, , 


1 MB PCI VGA, 1,44 MB FDD, Mini torony 


SA VAKT hetét f Baj) Videódigitalizáló - és MPEG 
DAKATATT a lejátszó kártyák, CD írók, A 486-osok ideje lejárt, itt az ideje, hogy áttérj 


380 W aktív HeLtel fű 18 MPEG stúdiók raktárról és megrendelésre. valami korszerűbbre. Meg fogsz lepődni, milyen 
2 aktív hangfal (1 pár, olcsón kínáljuk a Pentium és az 5x 
240 W aktív hangfal (1 pár) Icsón kínáljuk a Pentium és az 5x86 


processzorokat, alaplapokat. 


Érdekelne egy full verziós AWE 32 csúcs 
hangkártya 20.000 Ft körül? Vagy egy márkás 
4x CD ROM 10.000 Ft alatt? Ha igen, 
nálunk mindezeket megtalálod. 


A Budatétényi Amiga és PC Klub május 4-én 9 órától 18 
-t rendez. 50 géphelyet 
tudunk biztosítani, géphely foglalása a helyszínen. Várjuk 
az ATARI-sokat is. A rendezvény ideje alatt hardware és 
software vásár! GSENESA KSS Büfé lesz. 


Komplett gépek tetszőleges összeállításban, 386-tól Pentium 133-ig, 24 órás teszteléssel, 142 év garanciával, raktárróli (moni ni 
Teljes körü szervízszolgáltatással várjuk minden kedves vásártónkat! Cím: Budafok-Tétény Művelődési Központ 
Áraink ÁFA nélküliek, 1 év garanciát tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak. Budapest XXII. Nagytétényi út 35. 
Kedvező lízingfeltételek!!! Kérje viszonteladói árjegyzékünket!!! Ennie of ORION DESIGN 





ME NYŰLT LAPONOHAL JÁ TVSZ IREELI 
Örömmel üdvözlünk előfizetőink népes táborában, mint új illetve mint régi hűséges olvasónk! 
Akciónkkal nem csak az újság árából takarítasz meg komoly összeget, hanem 





kényelmesebbé és sokkal előnyösebbé teszed vásárlásodat boltjainkban. 
bizonyítják: 
1 ÉVRE: É BT felotáaa SSKESET ÉRI 
43 


feni nál ta töléet BEÉRTE T , amely birtokában 
negyed, fél vagy egész éves előfizetés esetén 


3, 6, illetve 12 alkalommal 


árengedménnyel vásárolhatsz, de nem csak a boltokban, hanem a 
atól is! 





GAMEBOY — 


Az Aliens csapat frontembere, akarom 
mondani kukaca támadásba lendül. 


j HÉV ÍGE 
. — . k..A ! 
éL1 Ed tö bö. tea 


Máig nem értem, hogy egy háborús já 
tékba hogyan kerülnek kukacok. no de 
hát mindegy, hiszen a videojátékok te 
[AKT ETA ALAK Ze TS TA ALOLT) 
MAL Ke LT LAN te ZAATALETENT 1 
tűnik, hogy a közönség körében osz- 


tatlan sikert aratott az ötlet, hiszen" 
CT TT TEST ALTE ETÉET TTCS 


ra megjelent, s mindig lelkes fogadtas 
tásban részesült. Ez alól a siken alól 
pedig a GameBoy verzió sem lesz ki- 
vétel, a gép adottságaihoz képest re 
mek konverzió született 


B 
A FEREGTELEN 


Javában tart a Sivatagi Vihar, 
ideje légi csapást hívni. 


ETT KELTSE ZITA NLTAT] 
AG LZAK AKNA LTA [/ 
hány mondatban először is foglal- 
juk ossze, hogy miről ís van 
szó. Adva van egy véletlen: 2 
szerűen generált 2 dimenziós " 
La KTK Z ALT 1] 
ML LENSZA TA LL Vet 
hadakat". A játék fordulón- 
ként zajlik, a játékosoknak bi- 
zonyos időn belul kell elvégezni- 
ÜLKET TLLULEZ TELT LAN 
egy jólirányzott lövéssel ér- 
demes befejezni. A lövé- 
seknek az irányát és az 
(KELT ed U TT 
megadnunk, tehát a löve: 

(LA LENT a [erre 
UTAT LK e LETT 
gyakorlásra van szükség 

Ha ügyeskedésünk eredmé 


9, 





TCP dolg 


olt, a becsapódó 
k szakít min 
dent: talajt és gilisz 
tat egyaránt. Ha 
ee ALLA GRE 
életereje, mag 
tetődően hosi halot 
takká válnak, ha pedig 
maguk a kukacaink 
TLAN ELTA T aa 
ETALON LK 
Maag 








EL TATAAKZULTZTTTA Ze 
súra, akár gépi irányításúra is tehet- 
(TAT Te LN LZLÁ AL 


ÜLT TT KLTE TATA ESVE NETTLAT 
KEZET TE A eTO SET 


átállíthatjuk, bár az eredefi 
CIA ARI TABETT (, 
[7 Tlet e LT AZT ZETT ő 
[AIT ATA NT] 
NAJO TELT 
nézhetjük a rekordokat, az options 









k. 








[Új h [uti 





kosz 
(Random) vagy csap 
tokban (Team) legye 
nek, majd azután a 
fordulók és a játszmák 


A detonáció úgy látszik 
mellé trafált. et Des 


ARAT TAL ATTLLEZ ZT SEEN Ő 


[EL CZA LATTAN EL AN 
is, az előbbi a kezdő játékoso 9 
fegyverek ki talásál IN B 


Ésa ná 1 
LEN NLsZa 
ZETA LÉK 








dulók . szá- 
mát is, ezt ha 
2. többen játszunk, legin- 
kább egyre ajánlatos rakni. Az 
(jet ák [Add elt zá TÉÓ 
különböző fegyvereket kapc- 
solhatju ki-be, s ha ezt is 
[etet ölte TILL TA LALI 

vi Háromféle módban indulha: 
LYA ETET EL EZEL TTS ETT 

abban különbözik, hogy a gép 
jegyzi-e a teljesítményunket vagy 


CET AL Tate UTAT LeLeN TTL KET te ette 


[TAL zat SK LN EI 
után már csak ki kell vás 

GEZA TSZ Tart 
Gaeta] 


Íme csatasorban 
a kukacaink 
a jeges pályán. 




























és célozhatunk, a B gombbal ugorha 
tunk, és az A-val tüzelhetünk, A 
SELECT-tel átnézhetjük a pályán az 
GAZ ELAV TATA ETATS 
szer megnyomva pedig a fegyverek 
közül választhatunk. 
DANS ILLAT 
LL delta dr NET Za TT KA 
nem sok maradt ki. 

o 
A grafika nagyon szuper, attól 
függetlenül, hogy a kukacok 
csupan pár pixelt tesznek ki, 
teljesen jól kivehető minden 
LELT ETL ZART TAN 
HLSTTZ TLAN ZÉEZT NEK EE te 
ően jól átláthatóak, Négyféle te 
folyhat az akció: a jeges 
tic szinten, az Erdőben, a Mar 
 Azággágr 
1 ENTL TT TOKET KATTANT 


(4! fi LÁTÁST TS ESEZS 
DTM TAL A AOTOTTNZSTKZ ATTOL ESSTLATSER] 
a többjátékos üzemmód. A 


[AAL ETNA LTSZONTATAN 
volta ki. Végre ez egy 
, amivel akár egyszerre 
játszhatunk, s ráadasul elég 
EZ 





























































Ha egy SNES játékban képregényhősről 
ETL LT tál tesá tál teat ját áa 
nee ál eLET LADEL ULT ÉTV E 
lozodo bunyos anyag lehet. Nincs ez 
másképp ebben az esetben sem. Az ilyen 
IN stl et AN eln t aaa Ta 
[ara ela tealler áz aZ eV 
fedezete sz Mate vál LLA LAN E RATL ULT 


Hu 

at 

ll 4 nek 
a ha Ő 


lekötni ezek a játékok. A Spawn esetében 
fepjjleljátze ep alk t ae APA Au] 
COPA Alt vállaltak e azán ae ÜL -LBB 
tok, s csak azért kell abbahagyni, me 
lila A re [Ae T Ez e AG EATA SÜT3 
[oo ela e janet ezaz ását e 
LDAP 







































CLA ENC HAAS 
kokban - mindegyik- 
hez megfelelo stra- 
LELI GILC SITE 
el 

A játékban $pawnt irá- 
nyít juk, aki - ha jól vet- 
tem ki a történetet - 
valaha egy Al Simmons 
A Spawn tehát nem egy teljesen szok- nevű hétköznapi SG KAL AL TTL És 10) 
ványos anyag. az oldalra Kig ezt lneti tát Es V/G ee) 
bunyos reszek platform elemekkel Malebolgiatral ki 
vannak fuszerezve, a foellensegek 1 
lekuüzdesehez pedig - csakugy mint 


























latába állt. 


íjl hog Ezd 





prédát élte 
gael áut OS 
TT ÜL en E sel 





ütesfajtanak, valamint a specialis 
varazslatoknak sincs tul nagy je- 
lentosege, szinte mindvégig csak a le- 
vegőből rúgást érdemes használni. A plat- 
hide ETET viszik a legtöbb élve- 
FGCLE reset Sára tS 
NAL ELL ALLÉL] MEZÉT Edáé ad) 
Pig vásáta ett ek tá er L 
dított képernyő - színesítik a játékot. 
káreL GERE CIC UUT EA TT HIT [e 









varnak rank, amelyek leküzdési mód- 
degyiknek más és más, az egyik 

atalmas tüz 

telj rá (va 





Le SETA Z GENT FT) 
a jatekmenet atcsap a jatszhatat- 
tanul nehez, szinte megoldhatatlan 
kihivasokba. A programozók 81 el- 


Elszi 


Mg 





























ragadta EAN ere UCSATLÓ 
Minden hibája ellenére azonban a játék 
Ieelltotl lett á CEL UGAEZ e kát Ke) 
kopejaállelze Lea ete reed tat aut 
(e MLÁNATT LESTAT AGE eleáE A TA É-S A 
[lat ee etetett teázás 











fe 





ISM E R.K TŐ 
6 Jaa HASTE" MERAGÍGATÍT KEK 


féldetáaeez set ett ue Tura 
nézet (belsőskülső, madártávlatij; 
NT EYZ za Liga Taj e 
(LOTTEK L A GATT GET YA 
v UN PrA kád agit ertete E 
sta E / d u Sz jines metékeresztül max imutn 4játékos 

e a ü részvétele - hőgy-csak aslegalap: 

















Lore ta táaltol tette árja A ETT a LTE LETT So AK ore ee LTnB 
EOA, amikor a FEE NveTtÉK illetőségű A HT] re jármű közül . bér; hanem valamennyi Menettula j- e 
Ae GU LO ee Na Átai 


LKR éb va sa milyen erőgép - dorságúkban és váltóművükberűtér-. A grafika Kidolgozottságára 
OLAT A LE e LL ALÉKEZ Lt TELL E tduence! "aszerint dönthet nek el egymástól: A- pályák kivá- egy zöőkszótsemlehet móndaz 
UL ALLA Kl szerelmese inducar stílusú vagy Forma 1 Tásztása aszerint-történik, hogy. .niza.kerekék pörögnekmenet köz- 
de ET Re TLAN es autók mellett. Az azonos típu- " ki"mennyire érzi"mágát kezdőnek "Bena kavicsok szikráznak, haral- 
(hosszú egyé- vázünknak pottannakwathirdetések 
nesek)- vagy szinte lemásznak arpalánkról, min- 
lop ál ears eV e OTT el) Lea LATE 
éles kanyarok): A hanghatások is elsőrangúak, 
összesensasoundtr gő ritmusú, dögös 
uti LA ATT az ANT UA ZA a 
k MErn CE a TOMA GE AKÉL ET 
lenik, melyek között csak a z2- 
TETÉZTE EROKET 
gyészem, a teljes ismeretlenség- 
1 LT SET TOL ALLT UE 
gEciz munkájával hamarosan beve- 
ETT ZAK ZA ASTR 


tés B KENENENNZENENSEENI Kiadja: 
zkt EVT ZER EOA 


égítő sebes 
AK ad 

LUCI KE 
seta CIA 
ALTER] sZ 
SVGA felbon- 
tásban való já- 
tékra is, amit 
kedd ELT 






















































Játék közben azec: 
Keller a AZA 
mint ez az állókép... 







Lassan ideje lesz a 


A aZ 
35 ) 48 48 : 












Egy ilyen Destruction Derby-t idéző mé a MeitTát ös 
körmérközésbe kapcsolódhatunk be, KŐ ül a 13 Í Söt Al 






tud FEL 
FSZ á zá 
ide-oda kapcsolgatni. 

6 
A grafikai minősé- 
ge az egyik leg- 
jobb, amit valaha 
láttam: fény/árnyék 
NLG MNK LON 


















BERETTA 
LAO A e LÁT S 
FELALL ESETT ák LN 
FELET TS Te ASK E S 
ta. Igen ritkán használja pusztító láng: 
PTE K eat Ji § 
LAKOTT A LAT N 


SPECIAL MOVE: Lángszóró, Lézer, Kiterjesztett machete 
STER AKEYAL Óriás tűzdobás 
KIVÉGZÉS: Hamvasztás 


CHROMAX 
ONT zet ÁZÁLLN 
lámgyors szervo-generátorokkal felsze- 
LESETYT LTAL TET TELEL ELÉ LT 
magát, amikor is először megfagyasztja 
er ELLTTÉLE Se tá 
TES EÁ zta 


SUPGESÉ, ERAT Fagyasztósugár, Repülő fej harapás, Kikerülhetetlen 
SUPER SPECJAL: Jet-fagyasztásos támadás 
[§ 4 § Testszaggatás 


CRUSHER 
LÜL ÜL LETE EE ESETE] 
kifejlesztett droid. Formája gyakran meg- 
téveszti ellenfelei szenzorait. Az A-vírus 
hatására ez a szintje túllépett a kamika: 
KALLÓ 
CLT ES tti 


AUEELSÁROTAT Forgó karom lökés 
si 
GZÉS:Teljes boncolás 


CYBORG 
Az Electrocorp korábbi bajnokának, a Su- 
MENTE AT era SÉLS 
programozva és megtisztítva minden har- 
CT LELET TTL TTTeS 
MENTAL ETEL átt 
ELET TK LELI 











SPECIAL MOVE: Túzgolyó, Repülő lökés, Repülő horogütés, Tűzlabda 
SUPEI s AL: Többűtéses kombináció 
KIV §$ : Metasztázis (anyagcsere) 


BDEADLIFT 
A Supervisor első teremtménye, akit ro- 
I ha INTEL ÁÉ S 
I LENE, 
vírus támadása óta az egyetlen felsőbb- 
rendű, életre érdemes lénynek tartja ma- 
[ KE 


SPEC. 
SUP. Hate AL: Összetett "tisztító" ütéssorozat 
KIV 


$ : Robbantás 
BDETAIN 


AGA LETT S AL 

! adata a Supervisor emberek feletti hatal 

ELEK A ALK ULNE EN 
VLAN LELTE TTL 

KLTE EL ea LENE 
I MENT TT LT UN 


SPECIAL MOVE: Elfogóütés, Bénítósugár, Fejelés, Forgó karom 
SUPE. Bi AL: Lézerszemek 
KIV $ : Halálbüntetés 


2 ész LVA ELT [ed 
Titánötvözetű csontváz alapon elhelye- 
KEL sz ááá 
KLTE TETT AT E NEL LEON 
IGAZOL LL AL LETÉT ELLENE 1 
(ALA LETE ÜL 3 


j Gurulás, Gránátdobás 


LELTEK Lá ee ze AN BI 
MENNE eket 
MELL LOeeá la 
MELTTZNELeá ÉL ÉLT 
MELLEK LE EZÉ TÜNJ 
MLLE LETEK 


SPECIAL MOVE: Kiterjesztett kard támadás, Chi-gömb, Becsúszó támadás 
] SUPEI Mi AL: Forgó harciszoknya támadás 
j KIV $: Spontán égés 


GRILLER 


Épületek lebontására képes droid. Az A-! 
. Í vírus támadása óta rászokott a "Smartex" / 


nevű anyagra, melyet szivarszerű henge- 


rek elszívásából nyer. Ezzel tartja veszé- 


lyességi mutatóját maximumon, és ettől 
kapja igen rossz humorérzékét is 


SPECIAL MOVE: Bukfencrúgás, 
SUPER SPECIAL: Morzsolás 
KIVÉGZÉS: Csontig csupaszítás 


Pilazmatámadás 








huszon 





esd erein Mt 
godtan állíthatom, 
hogy annak elle 
[dt rKr ALA 
gyakorlatilag 
MaCS a teaákát Te 
volt, a Rise of 
the Robots új 
VEG tda CT (já ate] 
verekedős játé- 
LSC PZ Jaa Aa 
ker 4 MIT 
gozott figurákat 
gyönyörű hátte- 
reket addig még 
CLT) ITT At date 
tunk. Sajfos, a 
játszhatóság an- 


ázis 


rani mo 


nál  gyéngébbre E 
CI á s. 
"SETA ANEKAN 0. 
egymáson átug- vag 
gásuk az 
sz 





ogramozói 

8:5 JARMÉEÉ 
eltelt ESKÜ ÜT 
robot csap öszsze, me 
PE Et atása most 
ell Tara idel 
















szereplő 
térő mé- 
előző 
ai § 
gába 






epe 


tutit e GEL At ikes 
Saluan amelye 









1 SY TTET GT 


álóterv, 
épzés, 


mutatja be. 
beöltöztetés) 


ruhába bújtatását 
felületki 


(Térbeli 


gékke! van felszerewe. Ez 
azonban ajka semmit, mi- 
MA) szereplő 
képes/ezenkívül legalább 
négy különleges moz- 








gasrá" lövede 

VEL ÁBEL 20 

vésére ír. lézer 
6 hc : sználc - 


ARSZT 1981 AZA 
(ide ai: létye égytől 
E LETT Te et Etbb k 
(04 Ati VA 
lenfelkivegzésére. Ha 
[tet znET etei 
CA A als 
kék A Il 




















használni 
ként. U (et 
















NESUNI 


A NAlaY WIt 


tt mozgásainak 
Sellopásáara", amelyet 
Később felhasználva meg- 
lephet jük a velünk szem- 
Ben állókat. A speéckók és 





titkos mozgásokítel 
EAT 
UE det 3 


11 dd 


an 





ar Ét 











Véhány kiragadott erei jei Vid tdet ia 






























/ 
ii 
H 
[ 


aaa uleleg 
[ICES 


ta 





lle ere [1 
net ébben 
ben a Oueen gita- 
LB uid May iír- 










kj J:4 Félni 





Mondhatni ég és föld. 


huszon 


I felkeltenem 
Ca IGA ASTT 
A "helyszíneken 
széreplő tárgyak 
ugyanis hajlamo 
sa belógni a 
AP ZoAdddatár aa 
felette p Ae Zola 1] 
az amúgy is el- 
der elhdalítá da e 
ket. A vasruda: 
kon, szögekenfés 
egyéb rögzített 
tárgyakon kívül 
ráadásul aknák, 
lehulló dobozok! 
babot köpködő 
jelolt E (et 1 
ló zavaró ténye 
zők /úvatkoznak 
fi 





fenergiavesztes 
[AKT CAMELT t 
kat fel is lehet 
olni és fegy- 
asznalni el 
szemben 
Tt új 
unatkozni 


Fi: eti feviri a Loa ET 










Az előző epizódhoz képest 


tele eze el 









esnek la 
Te reset e ELET 
robot. Bármilyen támadás esetén képes a 
Ketel 





SPECIAL MOVE: Dupla hydro-rúgás, Pofon, Rakéta, Fejelés 
SUPER SPECJAL: Többszörös rakétarobbantás 
KIVÉGZÉS : Áraműtéses olv s 


LELCILL SM CTL LL LELETET ÓT Ti 
CLVI LU] 

nem hasonlít korábbi önmagára, Vámpír- 
ALLAN AZALATT ETET eA 
giáján élősködik. Igen erős támadások- 
UELAL daN 


SPECIAL MOVE: Elektronos rezonancia, Fejelés 
SUPER SPECJAL: Elektromos tüskék 
KIVÉGZÉS: Izz 


eladod 
LAST LELT LELTE KEL EL LB 
si kapacitásban megnövelt droid. Képes 
FAN ree e e e 
rehajtására is. A robotok legerősebbike, 
Kelj 
örült" szintre fokozta. 


SPECIAL MOVE: Földűtés, Plazmaugrás, Plazmaütés, Plazmabukfenc 
SUPER SPECJAL: Flipper-támadás 
KIVÉGZÉS : Plazma-gyomrozás 







RAGE 
LEGTTT LTE LOTUS TTTTT 
KETTELY TETT NA ET ÉTÉ TALAL TETT] 
behatolási kísérleteinek meghiúsítása, 
NNAL ELETTEL 
embernek képzeli magát, feladatának pe- 
CIESTSZ TEÁT TAK TAKE LA TTTLLLN 











SPECIAL MOVE: Becsúszó rúgás, Repülő horogütés, "Hattyú" ugrás 
SUPER SPECIAL: Villám-meteor támadás 
KIVÉGZÉS : Deformálás 


SENTRY 
A Supervisor saját testőre. Valószínűleg 
ITEL KELTE LELT] 
van felszerelve, melyet igen hatékonyan 
[ELLENTET MLLE AT TELT al 
LANG KET E DEL T TELL JEHU TEAT 
CME L E 










SPECIAL MOVE: Jetrásegítéses rúgás, Jéglabda, Többszörös rúgás 
SUPER SPECJAL: Tűzlabdaesó 
KIVÉGZÉS: 


STEPPENWOLF 
Tea 
LELI TATT TTL E 
[ELTELTÉT TETTEL 
uránbetétes lövedékekkel felszerelt 35 
Met 


SPECIAL MOVE: Páncéltörő gépágyú, Dupla gépfegyver 
SUPER SPECJAL: Napalmtámadás 
KIVÉGZÉS: Porlasztás 


min 
DELLA keki a LE LL ÉLE 
Meeke LOTTÉT 
KELL LL ETNÁL ÉS 
MELYT TTL e LÉ 
TTL ETT TEA KOLT ELET 
ELNE SAUL ÉL A 


SPECIAL MOVE: Jetrásegítéses rúgás, Penge, Láncfűrész 
SUPER SPECJAL: Fekete suhintás támadás 
KIVÉGZÉS: Belső robbantás 


ree Zá 
Két beépített táncfűrésszel és egy körfű- 
METTRE TTL EN 
KELT LELET ELOTT 
kerül. A távolabbi célpontokat savköpés- 
FT A 


SPECIAL MOVE: Körfűrészes támadás, Láncfűrészes támadás 
SUPER SPECIAL: Savköpés 
KIVÉGZÉS: Antianyag zúzás 


eh z dd 
LLUUTÁZ OTA LEE 
visor saját magának tervezett. Képes sa- 
KELCL TSA ELETE Ta ELL etel E 
pónifrizuráját is. A kérdés csak az, hogy 
a testet még az A-vírus támadása előtt 
vagy már utána tervezte-e? 


SPECIAL MOVE: Duplarúgás, Ostorcsapás, ló ostort Dupla lábsöprés 
Oldalrúgás, Sav / méreglabda, Guggoló sav / méreglabda 

SUPER SPECJAL: Kígyólabda 

KIVÉGZÉS : Torzítás 





MESÉS 





DAYTONA USA 


(SATURNI 
A ló kiválasztása: 

HöY eredmények nélkül is elérhe- 
egyen a legprofibb jármű, a ló, 
a a. kövéltéSül et tegyük: a demónál 
nyomjunk balrfelt, s eközben 
nyomjuk le egyszerre az ArBeXsZ 
gombokat. Nyomjunk ezekhez még 
egy START-ot is, majd továbbra 
is így tartva a gombokat még egy 
START-ot. Saturn módban máris 

választható a ló. 

Maniac mode: 

Miután lefutott a"rdemo, amikor 
megjelenik a SEGA logo, a követ- 
kező kombinációt vigyük be: FEL, 
FEL, LE, LE, BALRA, JOBBRA, 
BALRA, JOBBRA, A, B, C. Ha 
nem hibáztuk el, egy hangot kell 
hallanunk, majd a játékban egy 
"M" betűnek kell a "bal felső sa- 
rokban megjelennie, Ez a művelet 
extra ke. mén ellenfeleket csal 


elő a profibbak számára: 


EARTHWORM JIM 2 





Pauzálás után próbálkozzunk. a 
következőkkek 

Pályaugrás: SELECT, B, X, A; 
A, X, B, SELECTI 

Teljes élet: X, SELECT, X, B, 
X, SELECTAXAÁG 

Ha ezeket jól csináltuk, egy han- 
got kell hallanunk, majd START- 
tal indítsuk a játékot. 


SEGA RALLY 


(SATURN 
A rejtett tóparti pálya előhí- 
vása: a főmenüből a Time At- 
tacket gyújtsuk ki, és tartsuk le- 
nyomva az XrY gombokat. Ezután 
üssük le a C-t háromszor. 


GEX 
(PLAYSTATIONI 
Tartsuk egyfolytában lenyomva 
az R1 gombot, miközben a menüt 
lehívjuk (Select), és továbbra is 
nyomva tartva üssük be a követ- 

kezőket: 

Helyszín választás: A Dome 
Area-nál X, NÉGYZET, X, JOBB- 
RA, FEL, BALRA, KÖR, KÖR, LE, 
LE. 

Összes szint kinyitása: bár- 
melyik helyszínnél KÖR, START, 
JOBBRA, FEL, NEGYZET, BAL- 
RA, BALRA, FEL, START. 

A következőikódokat a pályákon, 
az. R1-et folyamatosan nyomva 
tartva, pauzálás után lehet be- 
vinni: 4 
Szuper ugrás: "X, KÖR, FEL, 
FEL, LE, JOBBRA, JOBBRA. 
Sérthetetlenség: X, NÉGYZET, 
LÉ ERpPEtrtS JOBBRA. 

99 élet: FEL, KÖR, HÁROM- 
Lie LE, JOBBRA, NÉGYZET, 
L 

Tűzfúvuás: X, FEL, JOBBRA, 
FEL, JOBBRA, JOBBRA. 


Jeges lehellet: KÖR, KÖR, 
BALRA SSE, KÖR SEHEL, 
JOBBRA. 

RAYIMAN 


(SATURNI 
18 continue: ha már csak 1 
vagy 2 folytatásunk van hátra, a 
continue képernyőn üssük be: 
FEL, LE, JOBBRA, BALRA. 


A sérthetetlenséghez kódszónak 
adjuk meg, hogy: IDAMAGE! 





WARHAWK 
(PLAYSTATIONI 
Kódszónak adjuk a következőket: 
Warhawk A-La mode (örök 
fegyver és sérthetetlenség): 
KÖR, KÖR, KÖR, SZÓKÖZ, X, 

HÁROMSZÖG, X, X. 

Örök fegyver: HÁROMSZÖG, 
HÁROMSZÖG, KÖR, HÁROM- 
SZÖG, NEGYZET, HÁROMSZÖG, 
HÁROMSZÖG, X. 

999 flash bombs; NÉGYZET, 
KÖR, NÉGYZET, NÉGYZET, HÁ- 
ROMSZÖG, X, HÁROMSZÖG, 
HÁROMSZÖG. 

Super swarmers, ultra lock- 
ons: X, KÖR, KÖR, NÉGYZET, X, 
HÁROMSZÖG, "KÖR, HÁROM- 
SZÖG. 


BATMAN FOREVER 


(SNES:MEGADRIVEJ 
Szintválasztás és az összes 
fénymásolat birtoklása: 

A főmenüben nyomjuk be a 
"BALRA, FEL, BALRA, BALRA, A, 
B, Y" kombinációt. Ha jól csinál- 
tuk, a képernyő villan egyet, és 
normál játékon a karakterválasz- 
tás után egy szintválasztó képer- 
nyő fog megjelenni. 
MegaDrive-on három gombos joy- 
jal az Y-t le lehet felejteni. 


(MEGADRIVEJ 
A játék lepauzálása után vigyük 
be ezeket: 
BALL: B, A; BALRA, BALRA. Az 
X és Y koordináták lesznek Vec- 
torman életének a helyén. 
DRACULA: LE, JOBBRA, A, C, 
FEL, BALRA, A. A játék lassul 
minden sérülés után. 
CALLACAB: C, A, BALRA, BAL- 
RA, A, C, A, B. Vectormanból egy 
nyíl lesz, bármerre mozo hat, és 
a főellenségeken kívül bárkit ki- 
nyírhat. 


(MEGADRIVEJ 
Sérthetetlenség: a főmenüből 
menjünk az optionsba, és a juke- 


PC-AMIGA-MEGADRIVE-SINNES-PSX-SATURN 





boxban a C.gombot használva 
játsszük le a következő számokat 
ebben a sorrendben: 3, 12, 17, 2, 
2,10,2,7,7,11. Ha ez.megvan, 
egy hangot kell hallanunk. 
Gázosításra játékban nyomkod- 
juk gyorsan a lefelé irányt. 


WIPEOUT 
(PLAYSTATTONI) 





A játékos választásnál álljunk a 
"one player"-re,-és az "L2 § R2 
1 BALRA : START 1 SELECT"-et 
nyomva tartva nyomjunk X-et. 
Ezután már választhatjuk a 
Rapier osztályt ís, 


(SWVESJ 
Cheat Mode: a főmenünél üssük 


be, hogy BAL, BAL, BAL, JOBB, 
JOBB, BAL, BAL, JOBB, JOBB, 
JOBB, BAL, JOBB. 
DONKEY KONG 
COUNTRY 2 
Rejtett Music-Test: a One 
Player/ Two. Player képernyőn 


menjünk legalulra; és nyomjuk le 
gyorsan a LE irányt ötször. 


REBEL ASSAULT 4 
pc cm 
A BEGINNER szint kódjai: 


2 - JABBA 9 - FERRIER 
3 - ENDOR 10. - GALIA 

4 - LACHTON 11 - DENARII 

5 - BORSK 12 - SADOW 

6 - KROYSEIS 13 - ANDERON 
7 -AURIL 14 - ALEMAR 

8 - KAMPL 15 - CATHAR 


A záróképsorok kódja: DOMINIS 


PC-AMIGA-MEGADRIVE-SNES-PSX-SATURN 





A NOVICE szint kódjai: 


2- ELJOKS 9 - KOTHLIS 
3 - CHEWIE 18 - KRATH 

4 - BDANKIN 11 - SIOSK 

5 - NOGHRI 12.- ADEGAN 

6. - CHAMMA 13 - AMANOR 
7 - BOGGR 14 - RMBRIA 
8 - INCOM 15 - SYLURR 


A záróképsorok kódja: .MIRA- 
LUKA 





A STANDARD szint kódjai: 


2 - BANTHA 9 - CHURBA 
3 - KATANA 18 - ARTOO 
4 - DENGAR 11 - SATAL 
5 - PELLAEON 12 - LOBUE 
6 - ITHULL 13 - DENEBR 
7 - STENNESS 14 - STURM 
8 - MYRKR 15 - CRADO 


A záróképsorok kódja: CARRACK 





Az EXPERT szint kódjai: 


2 - ANAKIN 9 - KIIRIUM 
3 - KENOBI 18 - GUNDARK 
4 - FORTUNA 11 - DIANOGA 
5 - MODON 12 - ATURRRE 
6 -— OMMIN 13 - ESSADA 

7 - REKKON 14 - PAPLOO 

8 - SHAZSEN 15 - NASTHAH 


A záróképsorok kódja: PESTAGE 





huszon E s 
71 L EL AVSR K 
a SSE: 

A CUSTOM szint kódjai: A TAXING szint kódjai: Komplett kódlista következik: 
2 - IWDOKIE 9 - PALANHI 1- ERBOCEÉR" 11 - SKILLING 7 CTRAESSEÉRESÖk IGSZET PBMáNAR 
3 - DROID 18 - DROKKO 2-GEROPIGA — 12 - IWOBEGONE  -oldmiser keri rlÉS Biz 
4 - RODIAN 11 - NATTH 3 - BONTEBOK 13 - BINIEYE Frog SA 
5-BPFASSH —— 12-SABACC 4-EMPIRERL 14-FRAKINRS — dorcs ker ozás a DORCS- 
6 - KSHYY 13 - ANDUR 5 - LANGLAUF 15 - LINDIJORM okkai r 91 
7 - TROUE 14 - ARKANIA 6- NANNYGAI 16 - CURLICUE  enolagay egyszer használható 
8 - SLUISSI 15 - DIATH 7- SARATOGA — 17 - HANEPOOR nukleáris robbantás 

8 - OUINTARIN  18-IDEMOUOD tiofront hátsó nézeti kamera 

A záróképsorok kódja: DREEBO 9 - MUSOUASH 19 - BLANDISH első nézetivé válik 
18 - ZOMBORUK 28 - MALAGASY icanthackit befejezi a missziót 
AKIRA idkfa hatása ugyanaz. Hé, 
(AMIGAJ A MAYHEM szint kódjai: ez a kód valahonnan 
Pályakódok következnek: ismerős... 

1 - CHORIARMB 11 - BARNAUSIC ag eNtÉs 
2.-LETS RIDE — 6 - IT STINKS 2 - GARGANEY 12 - FABURDEN megRTN Se jAYSTKkES bekap- 
3- CRPTURED  7-FLYINGBIKE — 3- KROLIANG 13 - RECKLING lást JÉ 
4-TEDDYBEAR 8 - ESCAPE 4 - MAROCRIN 14 - MIRLITON unmeepmeep időgyorsítás ki 
5 - CASTLES 9 - BIG BLOB 5- OBTEMPER 15 -OPAPANAR Michelin 2 

6-TASTEUIN — 16 - BIMBASHI — mightymouseörök jumpjet 

7 - VELLOZIA — 17-CAATINGA  Kray minden vázszerűvé vá- 

WARCRAFT 2 8 - BORACHIO 18 - PENSTOCK lik (Enhanced Tmaging 
pc an 9-JACKROD 19 SPRINGAL Mode) : a falakon és 
18 - COOLAMON 28 - BABIRUSA hegyeken is átlátha- 
tunk 
TYRIAN zmak időkiterjesztés  be- 
eg kapcsolása 

A következő kód mind a share- blorb sérthetetlenség 

ware, mind a regisztrált válto- tinkerbeliszabad  — mozgatású 


Tudom, tudom. Ez tényleg a s0- 
kadik . alkalom, de .-mit" csinál- 
junk: ha egy játék jó, akkor 
jó kódok is kellenek hozzá - 
amikből persze sohasem elég. 
Szóval gyarapítsuk már három 
hónapja megkezdett kódmennyi- 
ségeti 

SPYCOB - 5000. egység olaj, 

ON- SCREEN - felfedi a" térkép 
sötét zugait. 

NETPROF - lézeres display. 


pc am 
Lemmingek figyelem! Megvannak 
uzzle hiányzó részei. Most 
már nekivághatunk annak a 
hosszú útnak, ami még előttünk 
áll! 


A FUN szint kódjai: 


2 - BLIMBING 12 - BUNODONT 
3 - FANAGALO 15 - NAINSOOK 
4 - DRICKSIE 14 - JAKIMONA 
5 - KURTOSIS 15 - FUMITORY 
6 - GREGATIM 16 - CINGULUM 
7 - WALLARDO 17 BESLAUER 
8 - AUENTAIL — 18 ANABLEPS 
9 - GAZOGENE 19 - OUINCUNH 
18 - JINGBANG 28 - TARLATAN 
11 - DIALLAGE 


A TRICKY szint kódjai: 


1 - KAMACITE 11 - CACOFOGO 
2 - GYMMOSIS 12 - METAUURT 
3- PRODNOSE 13 - SLOLUBURN 
4 -NGULTRUM 14 PELLUCID 
5 - COTTABUS — 15 - MAKIMONO 
6 - BEDAGGLE 16 - KHUSKHUS 
7-EPICALYK 917 - DISPLODE 
8 - HOMALOID 18 - RACRHOUT 
9 -LALLYGAG 19 - ORGULOUS 
18 - BILABIAL — 28 - DUNCEDOM 








zathoz érvényes. A DESTRUCT 
kódszónak a menüképernyőn. való 
begépelésének hatására egy tel- 
jesen más: típusú titkos pályára 
is ellátogathatunk. A nehézség 
beállításánál (Difficulty Level) a 
"6" megnyomására az Impossible 
difficulty (lehetetlen nehézség), 
a M" hatására pedig. a. Suicide 
difficulty. (Öngyilkos nehézség) 
állítódik be. 


Néhány hasznos. és haszontalan 
kódszó, melyet a indító file mö- 
é kell begépelnünk, majd-Enter 
mint a.Doomnál). 

-wWarpx (az adott pályánál 
kezdjük a játékot) 

(a nehézségi szintet 
állítja be, ajánlott a - 
warp paranccsal 
együtt alkalmazni) 
-egg 258 (fegyverszoba. cheat, 
csak . a — -warppal 
együtt használható) 
(kiírja azt a hasznos 
üzenetet, hogy "Ne- 
ked tényleg segítség- 
re van szükséged". 
Kösz...) 

folyamatosan . ismétli 
az intrót) 

Még egy tipp: a muníció köny- 
nyen feltölthető, ha a birtokolt 
fegyvert ledobjuk a földre, majd 
ismét felvesszük. 


-skili B 


Eg 


-demo 


MECHWARRIOR 2 
pc an 


külső kamerák; a C-vel 
lehet kikapcsolni 


Az egyelőre csak  demóváltozat- 
ban megjelent játékhoz is tudunk 
néhány " érdekesebb kódszóval 
szolgálni: 


GABBAGABBAHEY Energiánk és 
ajzsunk 19-ra csök- 
en 

ERICAANNE Pattogó lövedékek 

BITTERSIVEET Meghülyülnek a 

falak 


Illetve itt van még néhány meg- 

fejtésre váró kódszó: 
ZINGERMANS; 
MOTHERLODE; 
ALIFALAFEL; 
EATANGELOS; 
CURRYGORT; 
JOSHURAKIRA; 
IUHAMMAZOOM; 
ERICAANE; 
BITTERSIJEET; 
PIGFARMER 


MAGIC CARPET 
pc am 
Nem új a játék, de még mindig 
HEFSze LÉK úgyhogy jól jön hozzá 
néhány cheat: 


ALT-FI: Minden varázslathóz 
hozzáférünk 

ALT-F2: — Több mana 

ALT-F3:"" Minden " játékosnak 
kampec 

ALT-F4: . Minden . kastélynak 
annyi 

ALT-FS: " Minden léghajónak ki- 
fújt 

ALT-F6: " Gyógyítás 

ALT-F7: Minden kreatúra ki- 
nyiffan 

ALT-F8: Plusz  varázslat-ta- 
pasztalati pontok 

ALT-F9: Szabad varázslat- 
használat ki/be 

ALT-F18: Sérthetetlenség 

SHIFTC: Szint teljesítvel 








ISMERTETŐ 1 s b 
ra SUPER NINTENDO - MEGADRIVE í 


WATERWORLD/IZZTS GUEST 
Él 


! . A hogy megvédjük" ! 
at lokat és kiszabadíitsuk a 
ti 


L/ 


j 
ú l fő Li 
A géppuskával persze g in vezetesengtn 26 Ve 
[8 árt könnyebb. atyi § ják á A sek d kh ald j 
TT 7 n A játékba MESZ fede La ree I 
élőször is a trimaránnal kell j 
eg (IE ai TT! j 
JELIG ET ÜNOCNT UTAT EEZ ET . 
Ney ra (TC é crollozódó szinteken, ! 
gy josan kell megtisztítanunk a j 
dl TS TLAN TT TEL Za ZeÜZL j 
T INT 2 OS Lu 


örú grafika, és a 
ek a filmből. Az anin 
MET e ea eat 
trimaránnal való hajó 


.  reséséveln 
lángot, ma 


Utunk 
során rengeteg 
bónuszszal, több 
féle tárgyal, esz- [ ! 
közzel tal k 
tunk 


arika 
rög fal Hedibén 


4 í göl 
sik egy fortyogó lávával tel 
harmadik közel a Va- 


en a három pályán kell 


tehát legalább két ilyen 
nindenképp teljesítenünk kell, 


Kia. 
Us Gold 


és 


Vívótudományunkat 
gyomtalanításra is használhatjuk. 
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7. sz [Em 7 
A B een ke ELLA [" LTA 
Pn edeti era 


DLA S szettet e 
és Men] 


Üzem aes 
KÖLT aa LAT ANÁKE 
LAS a káB 


TON [A 
KEMT 
első vagyok. 


54 
ÜZ dd (EL 
a dzsíppét meg 
VIE UN 


Ma előtt kj 
VT adga aA 


bejárhatjuk a pályát. 


Hazudnék, ha azt mottdanám, hog 
LD CIgU Lea Kan Lee rele 
MRCLANZLLA ETT Ka ZA Ta TAT Zu 
; is - a cég előző játékaihoz hasonlóan - 
TALAL Mn ae LAT EL 
CNSO LT EZ EAN ETT 
Ete NT ZALA LA LAT aÉ A] 
Hi Octane-t, meg a Screamert, végképp 
UGRÁL Ő 


LELTE ÜLT KAL ALTA ÁT 1 
tívumként: a hangulat, és a kezelhe- 
tőség. Az egyedi hangulatot azzal az 
Ceetázar er LEE ZZOa aut UVA 
CA LYAL TLC rá LELT Ü TT LETI 
tálalják, tehát például a menüknél - 
mint egy videoklipben - a betűk mindig 
"táncolnak", a választásainkkor idétlen 
[ee LAN eaz TTL LB 

A játék leginkább egy crossver- 
senynek titulálható. 12 különböző jár- 
[ZALA a TAL TEL TA AKT LL SG ZAT) 
választhatunk, hozzá mi jelölhetjük ki a pi- 
CLCSEN LG CT ÉJ lejtőkkel, dombok- 
LEIR ÜT EILTGEIÓ vizesárkokkal teli pá- 
lyán állhatunk rajthoz. Akár ketten is 


LAATAOa 

LÜLLÁLA ETTE LN KAN 
rathatunk - ám egy dologgal nagyon el- 
szúrták az egészet, ez pedig a játsz- 
hatóság. Az már eleve nem túl életszerű, 
UT azo erázaá bálra NT Lá JB 
LENT NLZA TARKA TOLTSE TA 
elsőt és mi történik? Onnantól - nem tré- 
fálok - bármit próbálunk tenni, nyomatha- 
KLÁN ZOLL AKK LELET EZZAN 
CN ZURA ELTELT 
[lo rZECEZ TAL EZÉ LL A Ce 


A már jól ismert pályák találkoznak a harmadik dimenzióval. 


PINBALL 390-VCR 


A 2ist Century Entertainment nagy 
(eldolt Ta Üagtkeáa ae ee 
ami nem is csoda a már vagy egy tu- 
cat flipperük után. Megpróbálták hát a 
harmadik dimenzióval megbolondítani a 
inball Fantasies néhány tábláját, de a 
óbálkozás már csak utánérzése a 
[is edett KT ortt kader Ne LB 
o 


A négyféle táblát (Jackpot, 
Jailbreak, Tarantula és Kick Off) sík 
és ray-tracelt technikával előállított 
térbeli hatást nyújtó grafikával hoz- 
Le LOL LE EÉ E TÓ 
optikai tuninggal próbálták eladhatób- 
kor CTL LNN ATS LT EA ZoL EZT e ul 
gött a játszmák "Videóra" vétele 
es Visszajátszhatósaga húzódik 
meg, ami nagy számnak tűnik, de be- 


dette] 


progra 





legondolva kiderül, hogy teljesen fe- 
jó. Ismét teljesen értel- 
nik az a lehetőség, hogy 


ae ag 
EZEL 105 statisztikát vezet a 
a teljesítményükről 
ús 


olyan mélységekig hogy példáúhhány- 
szon lőttük meg a jobb PA gombát 
vagy a KICK OFF betűsorozat F- 
betűjét. De hogy valami jót is mond- 
jak a játékról: frankó ötlet volt egy 
zsúfolt játékterem moraj 
lását felvenni és zenei 
háttérként alkalmazni - 
e kálgezáder jege [3 

"szimuláció". Szintén nei 

megvetendő, hogy a maxis 
malisták részére kifejlesz- 
tett akár 18 golyós 
multibati isggelyet kapott 


PétL aa Tatára data 
ís lehet gyakorolni 
árom fokozatban szabá- 


lyozható továbbá a labda 
sebessége, illetve a sík 








tablakat 4 féle felbontás 

(320"200, 320"240, 6407488, 

LG GJ CO NSA TTL Zeta 

eetaei gépeken érdenesebb a fel- 

er etáoát md ZSEz LT teta 

Hú tudásához állítani, 
EN 








p inball 3d-ver ZiétE 


MI EGYMÁS 
SVISRE VVIE GŐ 


Tisztelt Zolee! Jóska bácsi 
vagyok, de szólíthacc nyugod- 
tan Jóskának is. Foglalkozá- 
som mészáros. Óvasni nem 
tudok (eszt a levelet is egy ba- 
rátom írja valamilyen Won- 
word nevű kütyüvel. Sok roko- 
nom van akik óvasnak minden- 
féle újsággokat. Ez engömet 
annyiban érint, hogy minden 
elóvasott újsággot neköm 
aggyák csomagolópapír gya- 
nánt. Egy ideje óvassák aszt a 
576 nevű újsággot, azóta min- 
den vevőm tökéletessen mög 
van ölégedve az új cCso- 
magolopappir minőségivel. A 
március néköm nagy mög- 
lepetésse kezdődött. A roko- 
naim nagy hirrel gyüttek: az 
576 ezután sokka nagyobb 
lössz. Erre asztán nagyon 
mögörültem. Most asztán be- 
férnek a papirba a son- 
kák, csülkök és ódalasok is. 
Elmondta: Jóska bácsi, leje- 
gyezte: Bakos András" 
Urambátyám! — Köszönöm 
(vérJmeleg sorait. Végre egy 
tökéletesen elégedett ügyfél. 
Semmi nyafi, hogy lehetne 
hőkezelt a papírunk, hogy ne 
tocsogjon a vértől a bélszín- 
pakk, vagy lehetne vastagabb, 
hogy ne tudják kilyuggatni a 
csőrükkel azok a döglött csír- 
kefejek, avagy lehetne benne 
néhány fekete-fehér lap, hogy 
ne legyenek színes EART- 
WORM JIM lenyomatok a 
löncshúson. 


Ha már a nyelvtörőknél tar- 
tunk, következzen még egy 
mintapéldány. A szövege 
asszem Norton-texteditorral 
készült, lemezen kaptam, 
ezért ne lepjen meg senkit, ha 
a teljes level ekezet nelkuli. 
Azért remélem ki lehet silabi- 
zálni. 

"HELLO ZoleE! 

Mondom magamban "most- 
mar irok az 576-nak". Most 
kozerdeku szovegek is ko- 
vetkeznek. Pontokba szedve 
irom. 

1. He Zolee te nem szoktal 
ruhat cserelni? Mar negy ho- 
napja ugyanabban a kek polo- 
ba vagy a mutansfeju foton. 


2. Mindig azt mondjatok hogy D. 


keves a hely, de akkor hogy a 
fenebe kerult be az a buzi 
kepregeny. Ha megegyszer 
ilyen lesz bemegyek es a fe- 
jed ilyen lesz ahogy a kepen 
latod. Unalmas mindig latni a 
"huseg kamata, a boseg zava- 
ra" hirdetest is olvasni; mar 
kivulrol tudja mindenki. 

3. A honap dumaja se rossz, 
de a multkor legszivesebben 


harminc 


szetteptem volna. Valaki a 
wesztesz-rol irt, azt hitte 
hogy jo a szoveg, de inkabb 
pont forditva sikerult. Ilyen 
tobbet ne legyen. Sokkal job- 
ban tetszik az irasod amikor 
leirsz egy tortenetet a regi 
idokrol. 
4. Tetszik a COMMODORE 
sztori, de olyan fako kepeket 
raktatok be a szinte legszebb 
€64-es programokrol - kettot 
kiveve -, hogy egy szar game- 
boy-nak tunnek: pl Creatures. 
Szerintem jo lenne/volt az 
Oldstuff rovat is. Jo visszaem- 
lekezni es latni a regi progra- 
mokat, hiszen ezert 576 az 
ujsag neve. Most sokan azt 
mondjak, hogy hogy lehet sze- 
retni ezeket a regieket, foleg 
a hulye konzolosok akik nem 
tudjak, hogy milyen jo is volt 
regen amikor a C64 volt a leg- 
menobb. Az nem is igazi sza- 
mitogepes akinek nem volt 
€64-e. Emlekszek a suliba is 
ment a csere, egymast 
oltuk a jokerekert, pl: Uri- 
dium, Archon, Last ninja. 
Emlekeztek ti is ezekre, 
jok is voltak. En azt mondom 
hogy ujra legyenek benne 64- 
es jatekok. Regen csak ebbol 
es amigabol allt ezert 576 a 
neve. Fogadok a mai olvasok- 
nak a fele sem tudja, hogy 
miert pont otszazhetvenhat 
kbyte. Tudom ti azt mondja- 
tok, hogy haladni kell a korral. 
Ez igaz is, mert en is nagyon 
szeretem az uj gepeket. Azert 
veszem ezt az ujsagot mert 
vegyes es a legjobb; nem ugy 
mint mas pl: (csak semmi sze- 
mélyeskedés). Azt hiszik hogy 
ok a legjobbak, pedig csak ti- 
teket utanoznak, volt kiket 
lemasolni. 
5. Miert nem raktok minden 
jatekhoz ertekelot. A Rebel 
assaultnal sem volt, most 
nem tudom, hogy eleg-e 4mb 
ram. Nekem csak ennyi van. 
6. A kodfuzet is nagyon jo, de 
azt olvastam, hogy (nem 
szoszerint) regi jatekhoz mi- 
nek csalas. Na ez megint 
hulyeseg. Ugyanis mindig van- 
nak, akik most vesznek pc-t 
es lehet, hogy gyengebb 
gepet, es nekik is meglesznek 
a regebbi programok. 
7. TOPIlista. Re- 
gen utaltam. 


o 


de Égyébkent fógádók, 


Vagy fajta szerint, legjobb... 
akcio, verekedos stb. 

8. Kissebb helyet is foglal- 
hatna a MEGJELENIK MA- 
GYAR KEZIKONYVEL reklam 
is. Ja es unom a TRANS-AM 
hirdetest is. 

9. Martinnal mi van? Lecsuk- 
tak? 0 is irhatna megint. 

Írta: Es" 

Szasz Esn! Megprobalok a te 
stilusodban valaszolni, mert 
lehet hogy a texteditor csak 
alca: valojaban az ekezetes 
betuknel hianyoztal a sulibol. 
De hogy ne legyen ennyire 
konnyu a dolog, en meg oda 
teszek ekezetet, ahova nem 
kene. Mehet? Mostantol jol 
figyuzz! 

T. Né sertégéss! Áz á róngy 
rájtám á kédvénc kek íngém. 
Meg áz ovódabán káptám, 
csígábígá ván rahimézvé. Es 
ólyán jol tártjá mágat: mar 
ségítseg nelkül ís bémaszík á 
székrenybé... 

2. Ném búzi, csák mélég. Á 
"hüseg kámátat..." - mint 
latód -  mégréfórmaltúk. 
bé- 
lésűlnel, há fél kené 


móndáni. 
3. Éleg  réndszér- 
télénűl  ólvásód áz 


ujsagót: Honáp dúmajá 
haróm-negy honápjá ném 
vólt. Móstántol ísmet lész - 
halá nékéd (ís). 

4. Mindénnél égyéterték: lész 
C64 róvát, jo vólt á Cóm- 
módóré sztóri, még á tőbbi. 
5. Kereséd páráncs. 

6. Ígázád ván, dé csák 
reszbén: regi jatekókhóz ís 
szóktúnk kodókát kőzőlni. 

7. Jo lénné áz ís. Dé éz sé róssz. 
8. Mónéy, mónéy, mómévy... 
9. Ki áz áz "0"? Es miert 
csúkták vólná lé éngém? Já, 
Mártínt kerdéd! Nezz TV-t es 
lass csódat. He is back soon! 


sHelló — Zo- 
leekám! . 
































































tunk. Az olvasóknak ugyanis 
megvan a maga véleménye. 
Megnyugodtunk. Látjuk, hogy 
e számítástechnikai lap sorsa 
jó kezekben van - mármint 
nem a tiédben (kis tével), 
mert ilyen elvetemült ötletet, 
lásd kétheti megjelenésű kar- 
csúsított 576 - ebből nem 

kell nekünk (nagy 
N-nel). . Megnyugod- 

tunk. Bár mi nem 
szavaztunk, de úgy 
érezzük a többi 
nyájas olvasó jól 
döntött. Megnyu- 
godtunk. Hogy 
miért? Mert 
annyi ember- 
ség azért be- 
léd is szorult, 
hogy enged- 
sz a nagykö- 
zönség ké- 
réseinek. 
Megnyu- 
godtunk. 
Hogy mi- 
óta? Ami- 
óta e cik- 
ket olvas- 
tuk 


(na melyi- ! 
ket?). Nem 
fért ugyanis / 
a lázas fe- 
jünkbe a te 
ócska ötle- 
ted. No mind- 
egy. Ez már 
a múlté. Vagy 
nem? — Megnyu- 
godtunk.  Dön- 
tött a nép 
é s 





PC-AMIGA-CG4 


pedig helyesen! Egyébként az 
újságot nem győzzük dicsér- 
ni! Csak az ára - tudod Te 
(most már nagy tével), hogy 
nagy lyukas zsebünknek mi- 
lyen drága??! No mindegy. 
ezennel búcsúzunk. Ja és még 

valami: megnyugodtunk. 
UI: Na most kézhez kaphattál 
valamit, ami a Te állati (?) stílu- 
sodról tanúskodik. Szerintem 
nyerő (mármint a stílusod). 
Csak az a sok szóismétlés... No 
mi a kek ltsttis 

A Milán, Gábor, 

. Eszem a kat! . 
Kritizálni azt 


kezl . godtam. 


































harminc 


Bár még azt sem. Most tetszik 
a stílus, vagy nem, jó az újság, 
vagy nem - döntsétek már el. 


Bezzeg szavazni szrtatok. Utó- i 


lag könnyű rinyálni: tegyétek le 
a véleményeteket és az ötletei- 
teket az asztalra, mint a többi 
ezer olvasó, aztán lehet prédi- 
kálni. A szóismétlésről meg 
csak annyit, hogy a szövegetek- 
ben (166 szó) háromszor szere- 
pelt a frappáns "No mü 

szófordulat (kiemelve) - és gya- 
zza hogy nem irodalmi érté- 





szolgálta. No minc 


Helló Zolee! (...) Az első óránk 
történelem óra, a kedvencem 
(ekkorát hazudni). Ezen az órán 
mindjárt el is hunyt az első iro- 
mányom (ezt még meg fogom 
bosszulni). Te Zolee, hát ez a ta- 
nár micsoda egy 5 fü- 
lei szétállnak, púpos, 10x10-es 
okuláréja van (dupla lencsés) és 
ráadásul nő. Így hát nem csoda, 
hogy az óráin gyakori a rosszul- 
lét. Na jólvan, nem ócsárolom, 
még kifogyna a kedvenc tol- 
lam. Ugye milyen szépen fog? 
Nekikezdek második levelem- 
nek, fittyet hányva arra a szak- 
tanári izére, amit ígért, ha még 
egyszer fegyelmeznie kell. 
Szóval... 
Tisztelt 576 kb! A múltkori 
Csevegőhöz érve majdnem a 
ütött meg attól a három 
kontyos nőcitől. Jól megvizs- 
gáltam nagyítóval, nem-e vala- 
mi hülyeségről van szó, de 
örömmel vettem ész- 
re, hogy se te, 
se a stáb 
fú tagja, ha- 
nem  há- 


uty Si. rom igazi 


nő öltö- 
zött 







d 


4 


így be, bár még nem vagyok tel- 
jesen főződve róla. Tudod 
Zolee, nincs mellük, nőknek 
gen randácskák és a középső 
olyan deltás, hogy szétfeszíti 
az izom. Jaj! Jaj, mamám! Jön a 
tanci, nekem annyi. Várj egy pi- 
cit, mennem kell felelni. Mind- 
járt visszajövök... Ó már végez- 
tem is, sikerült egy kövér hár- 
mast kicsikarnom belőle. (...) 
Aláírás: Pap Gergely, Ajka 

Szidtad az anyám?! Ja, hogy 
Ajkán ye élet Akkor meg a 


(Budapest), 
elpusztíthatatlan vészmadár- 
nak üzenem, hogy még nem 


kaptam meg a max. 10 soros 
Sir River költeményt, így 
csak DangBird kollega ezen 
pornográf viccét tudom meg- 
osztani az olvasókkal: 

- Szeretsz? - kérdezi a fiú virág. 
- Szeretlek - válaszol a lány 
virág. 
- Jó, akkor hívhatjuk a mé- 
hecskét. 

Endrődi Attilának (I 
köszönöm az újságszerkesz- 
téssel kapcsolatos jótanácso- 
kat, egy részükkel egyetértek, 
számos pontban azonban vitába 
bocsátkoznék. Ez utóbbiakról 
jó lenne bővebben is eszmét 
cserélnünk. Itt főleg a konkur- 
rens lapokkal való összehason- 
lításra gondolok. Jelentkezz a 
leírások készítése kapcsán is! 
Herceg Zoltán öccsének 
(Veszprém) üzenem, hogy ne 
nyaggassa állandóan a bátyját 
a programtöltögetéssel, van 
neki elég baja ezen kívül is (fá- 

sítás a suliban, fizikalecaj, 

ilyenek). A fényképeket 
va. köszönöm, a  kutyá- 
— tok, Jessica tényleg 

jó nő. 


MI E 4 


TEZTE its 


MÁ S 
G 


on 


Gusz-T bátyónak (Aszód) egy 
földigérő fülrángatást küldök 
az újság hasábjain is a 20. szü- 
letésnapja alkalmából (a dísz- 
táviratot már régebben fel- 
adtuk). Képzeld, én már előbb 
tudtam, hogy mit fogsz kapni 
az osztálytársaidtól, mint te, 
ugyanis az orrom előtt fize- 
tett elő neked egy haverod az 
újságra. Halló Mindenki! Kö- 
vetendő példa! 

Játékos Zoltánnak (Buda- 
pest) két dolgot szeretnék 

mondani, Egyrészt azok, akik 
szeretik a nagy képekkel teli, 
profi módon megszerkesz- 
tett, látványos, figyelemfel- 
keltő, de túl sokat nem rizsá- 
zó oldalakat azok nem kis 
f"szok, hanem az olvasóink 

997-a. Szerintem nem azért 
szeretik ezeket az oldalakat, 
mert nem szeretnek olvasni, 
hanem mert nem szeretnek 
FELESLEGESEN TÚL SOKAT 
olvasni. A bő lére eresztett 
jópifizásokkal, apró képekkel 
teli stílust meghagyjuk más- 
nak. Ha viszont dumálni kell, 
mert nem mindenki számára 
egyértelmű, hogy a Gabriel 
Knight 2-ben hol van az a 
kulcs, ami ahhoz kell, hogy... - 
szóval ha a játékhoz leírás il- 
lik, akkor az is van az 576-ban 
dögivel. — Másodszor: — az 
Amigát nem mi hagytuk cser- 
ben, hanem bennünket. 


) Amint ismét "ránktalál", ak- 


kor akár 10 oldalt is szente- 
lünk neki - mint a próbáljuk 
már 2-3 szám óta. Bárcsak 
összefutnánk megint. Komo- 
lyan, nem hülyítelek. Én még 
tényleg ott voltam a C64 és az 
Amiga bölcsőjénél, úgyhogy 
ismerem és megértem a 
problémát. De azt ne is kérd, 
hogy minden szemétről (péel 
Zmrzlina Fighters, Polish 
Adventure) — beszámoljunk. 
A guality-stuffokról szívesen 
írunk, de csak arról. 
Imre Zsoltnak  (Kékesd) 
ugyanazt . üzenem, — mint 
Endrődi Attilának. 
Szilas József Tamásnak 
köszönöm a ko- 
runk erőszakhullámáról írt 
esszéjét, amivel mélysége- 
sen egyetértek. Főleg a 
fradistás szurkolók magatar- 
tására gondolok ("tisztelet a 
kivételnek"). 
A futottak még kategória 
ehavi helyezettjei (magyarul 
kösz a levelet, de a gázmasz- 
kos tehén okozta helyhiány 
nagyobb úr volt): Szecsődi 
letván 


Tesz B SSeS e ből 
(Bátmonostor) 


ABLE WARRLÓRI 
Az Agile Warrior játékmene- 
te a leginkább a Desert 
Strike-hoz áll közel, azzal a 
fő különbséggel, hogy ezúttal 
egy — többféle nézetből 
játszható 3D-s szimuláci- 


óról van szó, és túszmen- ai 


tés helyett ittinkább csak 
a rombolás a dolgunk. A 
küldetések előtt videojelene- 
teken kapjuk az eligazítást, 
amire azonban más játékokkal 


ellentétben érdemes figyelni, 
még akkor is, ha játék közben 
a térképet kiíratva ott is lát- 
hatjuk a különböző fontosságú 
célpontokat. A játék tehát 
már a térképezésben is a 
Desert Strike-hoz hasonlít, 
de a hasonlóság az extrák te- 
kintetében is szembe tűnő, 
ugyanis itt is a házakat, gépe- 


üzeman 
Ezek lebeg 


A kilőtt rakéta némi 
füstöt húz maga után. 


dek meg, ám vigyázat: ezeket 
mi is és az ellenség is szét "tel 


lönböző pontjain, 
Kamcsatkától Burmáig a lopa- 
kodástól kezdve, a nukleá 
csapás megakadályozásái 
teljesen különböző kü 
tésben vehetünk É 
Ezekből azonban kezc 


PLAYSTATIGN 


föld rakéta fedélzeti néz 

(még egyszer leütve a ráké 

gombját), mely ráadásul nemus 
csak látványosság, ugyanis akár 
irányíthatjuk is a rakétát. A 
zene és a hangeffektek szin- 
tén dícséretre méltóak, ám az 
irányítással sehogy sem tud- 
tam kibékülni. Ha elfördítjuk a 
gépünket, az halál pontosan 


Jannál a foknál áll meg, ahol a 


gomboj elengedtük, Mivel egy 
Nadászgép sem viselkedik így, 
tehát ez mindenképp a beleé- 
lés rovására megy. 


adnek 


KÉT NEHÉZSÚLYÚ PLAYSTATION SZIMULÁTOR LELED AE B 


Szubjektív vélem yem 


bár nem vi vele eg 
a. WarHawk. azz. i 
PI t 


A pusztításba egy kis 
műemlékrombolás is belefér. 
- s SzEz 


többféle külső-belső nézet van, 
jópár fajta rakéta közül válogat- 
atunk, és az irányítás is megáll- 
ja a helyét. Igaz, hogy a 
mánymozdulatainkra egy kicsi 
lassan reagál a gépünk, ám 
függetlenül a r 


rököngödtek 
Értől a b 


nyújtva a játékosnakr a cmgggi 


ekrroppant változa 


rek iszteljesen mi d, j 


ső. yán-például csak. 
kéll szétlőni, majd a 
c elrabolni az 
incsét, míg a! 


Maga a Szi egyél 
minden követelménynék- megfelel: 

















A nagysikerű játékok esetébeh 
egyáltalán nem szokatlan, hogy a Si- 
kert meglovagolandó újabb és újabb 
(NLG LELT AL eaz eledele 
: hoz, meghosszabbítva az élvezete- 
(SA záá kelett e Tera ELT 
Ugyanis megjelent az első ilyen CD, 
"The covert operations" címmel 
? Tizenöt új küldetést tartalmaz, 
melyből hetet a GDI, nyolcat pedig 
a NOD oldalán harcolhatunk végig. 
ETL TOLL LRELET ÁLT ET 
Sorrendben  játszhatjuk végig, 
bármelyiket bármikor kiválaszthat- 
juk. Alapvetően kétféle külde- 
tés fordul elő: vagy egy komman- 
[e [AVATÁS E AL e Yet E 
date tel TT LAT váltva an EL E1 
CAOT ZAL T A AE EAT eA 
Az utóbbi típusnál mindig rendelke- 
zésünkre áll az összes lehetséges 
épület és jármű, újdonságokkal vi- 
Szont nem igazán találkozunk 
(kivéve a NOD vegyi fegyverek- 
4 kel felszerelt gyalogos egy- 
ségeit és a NOD felderitő- 


i helikoptert). 


ELIT ellát. "ks ő 
8 : ki A 


A 


KZT TT 


- GDI: Blackout. Két kommandóssal 
LANKA ATS ád tet e te ALEZAa TÁTVA 
Sa ILLAT e OCE TA 
lángszórós tank véd. Mire embere- 
inkkel elérjük a kis telepet, megér- 
kezik légitámogatásunk is, melyet a 
ettel e Zn Le Aa Mt lej el 
mánk. Eddigre megérkezik az MCV is, 
mellyel 5000 dollárból kell felépíte- 
nünk egy ütőképes bázist. NE a már 
meglevő falak közé építsünk, mert 
hamar elfogy a hely! 
- GDI: Helés Fury. Néhány gyalo- 
gossal kel! találnunk alkalmas helyet 
a később érkező MCV-nek, majd 
Delphi ügynök vezetésével minden le- 
hetséges eszköz bevetésével el kell 
pusztítanunk a NOD templomot 





mA ALÁ 


ea mee zal 
MIELNSZT 0 E A 
AA SETTLE 


Az ellenségesítel 
OrUAÍTA ez zár cáló ame 
keltesz eza TT a atta LATO 
Ke KA LEE [d dol LIZA L ő 
pontot visszafog- 
[Lau Aeá ta [Et 
[etre EY AT a 
telő kombájnt is 
Vigyázzunk, mert 
CELL tee 
rakból idővel 
újabb technikusok 
bukkannak elől! 

ml UE 1u tie 
LELET IL AAA 
LA ua etre 
egy civil felesé- 
[ALAN 
Fő luLad Pá a 
dette tet ae 
EPA el e 
Zisra. Szerezzük 
vissza jogos tu- 
lajdonunkat. 


VELE ZET AZÓ 
CUZZZ TA TAT 10 


(ez ZAZOG 
szemben senkinek 
LULEZTALA 


mell L ETT LVA a NNa tendál lee 
tottak a békedelegáció elpusztításá- 
ra. Meg kell őket keresnünk, és biz- 
tonságos helyre kell vezetnünk a dip- 
lomatákat 

- GDI: Twist of Fate. Bázist épít- 
ve kell elfoglalnunk a területet 

- GDI: Blindsided. Egy darab kom- 
mandóssal indulva kell először a 
SAM-ot, majd hátbatámadva (de im- 
már légitámogatással) az egész NOD 
práosáa ara áneeea Mi zu toldat Laár ele 
nal hárman támadják meg. A jobb ol- 
dali bázis bejáratát lézer védi! 


- NOD: Bad Neibourghood. Bázist 
kell építenünk, de ha a civilek észre- 
vesznek, azonnal támad a GDI. A 





délrefekvő területről várjuk CA 
leleteket 0 IA Adaae teti 
fela delutetelag 

ALLT ETT te TÉL] 
és egy techniki orok 
nunk saját bázísun 
ett sztítani az el 


























ügynök a kellő időben füsttel jelzi 
et eeMLOS ela ea tape tte 
[ANT Late LAT oj eg eat 

pa UTCA UL ULT T SRL et 
lángtankkal és egy MCV-vel kell lét- 
rehoznunk egy bázist. Néhány 
Mammuth azonnal megtámad bennün- 
ket. Az ideális hely a jobbra fekvő 
falu, amelyet elpusztítva 4000 dol- 
[adr 

sa EL TTL EST UC TU NAV 
ellenség kísérleti bio-központjait és 
[ÜL LeEtLKt A [Aa áaaga ára a 
epddg hála teláa LAT adat tte te 
tankkal elpusztítanunk, a többi épü- 
letet sértetlenül hagyva, hogy bal- 
esetnek tűnjön 

- NOD: Cloak and Dagger. Egy lo- 
pakodó tankkal kell visszaszereznünk 


Szstt Tee 





AT Te NT 
JJ SZT va teat 
Mn 





MCV-nket, majd bázist alapítva el- 
kN YAT ETT 
-2NOD: Hostile Takeover. Négy 
emberrel és egy lándfánkKal kell 
MI SEZOsagg Te ká ATA 

- NOD: Under Siege: CG C.-Bá 
Ua AJaT NSKA BA ES 














reliLp 


gek, pénzünk 0. Engedjünk el néhány 
atomtámadást a templomból, majd 
esetleg adjuk el, és vegyünk rajta 
lézert. Vigyázzunk, mert ha bárme- 
LA LITER E ELSE AE 
UE OKE ata rdTATGP LT] 
megtámadják bázisunkat, 

- NOD: NOD Death Sguad. Az el- 
lenséges "advanced communication 
ed Ci alat EZ ada tele ae ze 
MA atErág teat 

z o 

Altalános szabályként elmond- 
ható, hogy az egyre inten- 
zívebb támadások szinte azon- 
nal megindulnak ellenünk, te- 
hát már a bázis helyének ki- 
választásakor gondoljunk an- 
nak vedelmere, majd azonnal 
kezdjük meg a védelem kiepi- 
LETT ől 












Hi Amigos! Ha eddig 


nem lapoztál tovább 
kedves amigás barátom 
arra — gondolva "na 


megint egy pécés Dúm- 
klón", kérlek továbbra 
se tedd, mert ez itt 
egy amigás Dúm-klón 
leírása. A képeket el- 
nézegetve könnyen fel- 
merül agyunkban a gon- 
dolat, hogy hát igen, va- 
lami tényleg megmoc- 
cant kedvenc gépünk 
házatáján, Végre egy 
olyan program, ami- 
vel demonstrálhat- 
juk barátainknak, 
hogy gépünk nemcsak 
hogy multitaskra képes, ha- 
nem van olyan színvonalas anya- 
gunk, amivel gépünk teljesíti azt 
a feladatát, amire az többek kö- 
zött terveztetett - nevezetesen, 
hogy játsszunk vele. Hogy mit is 
jelent ez a 96-os színvonal, az 
majd a végére úgyis kiderül 






(arrafelé szokott előfordulni 
ugyanis a hardware igény - no, a- 
zért nem kell rögtön megijedni!). 


A JELEK a Power Computing a 
Fields of Vision csapattal kar- 
öltve dobta piacra. Az első me- 
nüben legfelül a start találha- 








Lenézvén belémfagyott a szó. 
(ololsleftttizaaaaltd 


tó, alatta a felbontás és kép- 
méret-konfiguráció. Nekem úgy 
tűnik, hogy eme alkotás a 
leggyorsabb az Amigára 
megjelent ilyen stílusú 
anyagok között. Ez persze 
nem szabad, hogy hiú ábrán- 
dokba ringassa az alap 1200-as 


HE 


5. 


tulajdonosokat, mindenesetre 
azért eme opcióval sem tudjuk 
olyan rondára butítani a grafi- 
kát mint például az Alien Breed 
3D-ben. Ebben a menüpontban 
kapcsolhatjuk ki a célkeresztet 
is. A következő opció a zene: 
zene ki-be, hangerő, illetve a 


4 


lőszer-energia 





beépített szűrő állítható itt. 


A következő pontban a billen- 


Idegenek a ködben. 
Celta laz [NA 
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tyűzetet konfigurálhat juk tel- 
jesen szabadon, amit akár el is 
menthetük. A "controls" pont- 
ban az irányítás módját (billen- 
tyűzetregér; billentyűzet, eb- 
ben az esetben joystickot is 
használhatunk), a fordulás 
és mozgás tehetetlenségét, 





illetve sebességét adhatjuk 
meg. A "game options" alatt 
a pályakódot adhatjuk meg, 
illetve itt menthetjük el a 
beállításokat. 


Játék közben az "Esc" lenyomá- 
sakor az előbb leírtakhoz hason- 


b d3A 


AMIGA 


Épp NTI Jöttva tunmna. 
Ul dda EZ KZEÜ 1 B 

















KATH 
Li 


ló menü jön elő, ha esetleg az 
első összecsapás után rájönnénk, 
hogy összekevertük a bal meg a 
Tévét kezünket. A numerikus bil- 
lentyűzeten a felső sorban 
állíthatjuk a felbontást 
és plusz/mínusszal a 
képernyő méretet, 
anélkül, hogy meg- 
állítanánk a játé- 
kot. Azt hogy az 4gi 
egyéb billentyűze- 
tek mit tesznek, 
nem írom le, 
mert mindenki 
beállíthatja 
magának. A 
képernyő 
alsó szé- 
lén kap- 
hatunk 
infót 















harcosunkról, . mint 
az az ilyen játé- 
kokban megszo- V 
kott. Balról 
jobbra: 
ulcsok, 


Két alrent 1 lövésre. 


sem csinálná jobban. 


f 
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Azt hisze. j ni] 
A sű É 
Baez (ÉS e 


celu és kétségbe- 


"zú időszaka után 


íj hőt érkeztek. Az Amiga 
öret E) késés átszik poraiból. 


B. 
; Hárman egy ellen, nem szép tőletek 


EGET 


pontszám, életerő, pajzs, lőszer/ 
energia (minden fegyver ugyanazt 
használja), pénz, fegyverek. 


Összesen hatféle fegyve- 
rünk lehet, amit pénzért 
kell megvásárolnunk, 
illetve a régieket fejlesz- 
A. tenünk úgy, hogy odame- 
gyünk egy EzSvé 
terminálhoz és belépüni 

a rendszerbe (cool!) 
Na megyek és keresek 
egyet. A, itt is van egy! 
Miután beléptünk, kiírja, 
hogy csatlakoztam az 
egyes számú terminálhoz, 

s a következők közül vá- 
laszthatok: fegyverek, fegy- 
ver fejlesztés, illetve egyéb 
szükséges dolgok. A fegy- 
verek a következők: si- 
ma lövés (valami rakéta- 
fegyver), fireballs, plasma 
gun, flame-thrower (láng- 
szóról), magnetic gun, 
death machine. Ezek 
." mindegyike fejleszthető, 
és ugyanazt az energiát 
használják, persze egyre 
többet szívnak le belőle. 
Az "accessories" menü- 
pontban  föltápolhatjuk 
magunkat, és kulcsokat is 


Aral ZT) 


[E KÜ 


vehetünk, ha már végképp nem 
találjuk őket és olyan sok pén- 
zünk van. 


NA ÉS A JÁTÉK? 


Szóval a játék. Négyszer öt 
pálya található benne. A pályák 
szépen megtervezettek és 


szerencsére elég nehezek 
is, így biztosítva van a hosszú 
játékmenet. Ilyenkor jön elő a 


kérdés, vajon akar-e játszani 
vele az ember egyáltalán, van-e 
hangulata. Biztosíthatok minden- 
kit, hogy igen, van hangulata, 
bár az az igazság, nekem az 
Alien Breed 3D valahogy jobban 
tetszett. Micsoda? - kérdezhe- 
titek, az az óriás-pixeles tök 
lassú game, amiben azokat a 
zöld harcosokat is kézzel raj- 
zolták nem túl nagy tehetség- 
gel, hát nézd meg ezeket a 
ray-tracelt figurákat, ezt a 
kidolgozottságot, az eddig 
nem látott ködeffektust, a 
változó megvilágítást! Szó- 
val van valami , mégpedig a játék 
mozgatásában, ami valahogy nem 
az igazi. Persze nagyon-nagyon 
távol van attól, hogy rossz le- 
gyen, inkább csak az AB3D-ben 
találták el ezt az egyet, de na- 
gyon. Jó hír viszont, hogy jön 
az Alién Breed 3D de Luxe, ha- 
sonló kidolgozottságú grafikával, 
pálya-szerkesztővel, többjáté- 
kos lehetőséggel. Addig is a 
Breathless a király! Persze 
van néhány negatívum ezen kívül 
is, például a fegyvert tartó 


ok kommentár: az 1"1-es pixelméret megteszi hatását a hátterek ábrázalásakor is. 


kéz hiánya, illetve ha találsz 

magadnak egy megfelelő sarkot, 

amögé elbújva akár egy egész 

hadsereget is lemészárolhatsz. 

A game 2 megán elindul (pozi- 

tív!), viszont ha játszható se- 

bességet akarunk, bizony majd- 

nem a legkisebbre kell venni a 

képernyőt - igaz ekkor megen- 

gedhetjük 

magunknak 

az 1"1-es 

pixelmé- 

retet. De 

térjünk 

vissza a 

"96-os 

színvonal- 

hoz. Mivel 

a játék 

PAL" kép- 

ernyőn 

fut, 259- 

kal jobb 

felbontá- 

sú, mint 

egy mezei 

VGA, mind- 

ezt 1"1-es pixelméretben képes 

nyújtani, úgyhogy lehet áthívni 

a pécés haverokat és mutogat- 

ni a gamét. Az igazsághoz 

azonban az is hozzátartozik, 

hogy ahhoz, hogy mindez 

fullscreenben is élvezhető le- 

gyen, bizony egy 040-es A4000 
szükséges. 













csarnokból. Paladin gépe is felszállt. 
ALOL URAT ere ett -TETUB 

- Váltsatok titkos csatornára és 
[EGÁL OLAS ELLEN LKZAA 
Megara 

Sa te lna e sát HALLÓ 

- Automata pilóta az ugrópontig. 
CTR 

- Blair, itt Tolwyn. Huszonöt percük 
KON pata ta ette ka Aalátep alttelate tettel 
Kene paya era aa) 

Az ezredes elmosolyodott. Most 
Me áCTJateB 

- Ugrás! 

A bója megnyitotta a teret és 
az energiakapu elnyelte a kis 
csapatot. 


Rakhthak kalralahr a flotta mara- 
dékával a Föld egyik szomszédos 


será 


ELLE L LAT 









tűrt: 


ice rra herr 
Előtte valóbi kte 





. foli- kö b 


ez SHE MELLÉ (A 
EN 


e Mt 


Cila 


MöLCe LAT ÉLET Ne A e1 
lépett Rakhíthak elé. 
- Nagyuram, a kolón flotta megér- 
kezett. Húsz álcázott romboló és 
negyvenhárom fregatt legalább har- 
[alteste za A 
CT Kt a Reza TA A TAG 
- Eddig minden a tervek szerint 
[ale da Meta e 

b 


elle OIESE e ALLES a 
[A ga EEÜ LG ÉKŐ 

- Álcázás - adta ki a parancsot 
[LaLGt LA 

Megremegett a tér a gépek körül, 
vörös energiahullám szaladt végig a 
ége AKT ET e 
PALA Ő 

- Támadási pozíció ! 

ké Ketel e ae a aáaa dai EN 


re IRTÓ j 
irja 8 kill eti Ex 


ú tő ese ME (3 


- Flint, Flash keréssétekmeg az A 
[JT 

MEZ OTA 

KEGAN e CST [etel E tek et Eta 
ki nem észleíteéta tátnadókat, 

- Lokalizálva A pont, küldöm a 
koordinátákat. - mondífajfilash. 

-  Paladiny készüljetek Maniac, 
[oC Lee lt) 

ML tpádlkááát u 1 Feel 

- Maniac, Flash, tl 

A mágnes-torpedók fényes Wilka- 
nással becsapódtak, a pajzs feltái 
zott és láthatóvé ált egy darabka a 
hajótestből. A gomboló közelebble- 
begett. 

zeaKküldöm a pakkotWő- kiáltotta 
Paladin 

Halvány rózsaszín senergianyaláb 
sugárzott át a nagy hajóra, 





x:(efei res transzportáció. 
f h 1 Paladin kimondta, a 
úvol Gr MEL Es át áLS 
ee 5EAN PEST z száguldott ki, 
(Zeeciaet sz mess ikor a darazsak elhagy- 
S ezzen ALLE teta átad n ebe za teát 
diek radarjain i 
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év alatt meg- 


és kivégezték 
(CN SAL AeN 
fear MELL A d UTV 
8) lekapcsolták 
Semmit nem tudott, de 
is elkapták 
előzőleg a ruhája alá a tes- 
erősítette a bombát. A kil- 
hik átkutatták a blokkot, de 
mmit nem találtak. 
Meadeeraettá ta sát 
irtelen az egyik alakváltó 
Lecibálták a felsőtestéről a ruhát és 
megdermedtek a félelemtől. A bom- 
jolet ALT Ete e LAT ACTS ÉT 
tet fél perc múlva aktiválódott 


mondta 


Echo jelentkezett, a B-nél ! A 
nlhA ANAL LS es [rdhnáds 
Paladin 

(altal: dl 

Paladin, készülj! 
Cute ost td eze LTAL ELL ÉTi 
vágtak a pajzson, a romboló, mint 
egy kolibri ott termett 


utasította Blair 

















- Bemérték őket! - figyelmezte- 
jlabi 

OATTTARETTL 

aladint hirtelen eltalálták, a rom- 
boló megpördült és Echo a világ- 
űrbe materializálódott. Azonnal 
meghalt 

- Mayday! 

A következő pillanatban két kil- 
rathi összeütközött és szétrob- 
bant 

KZT EN LVA 
meg Maniac, majd az ágyúja felvil- 
[11 

- Huh, tüzes ma a kezem! 

- Ne hülyéskedj, fedezd Paladint, 
[EZ reteleg Pet) 

- Megnyílt az ugróbójal! - 
ua 

A Crt ut ed AA bag a TLaL CAHoT A 
érnünk! - kiáltotta Blair - Flash, 
vontassuk el Paladint 
villámgyorsan alakzatba fejlődtek 
és kiengedték a vonósugarat 

mA Llo LT Ve eet 

Ebben a pillanatban a kék ener- 
giahullám elnyelte a támadó- 
kat és a kilrathi hajót is, ami 
azonban... 






t 


KILL th el 


hd 
A túloldalon először Flint bukkant 
fel, majd Maniac 
. Meghaltak? 
Es akkor... 


7 


NAT DET 


vez n pályázat 3.rész 


hatalmas lángnyelvek csaptak elő 
a Hypertérből, roncsdarabok röpi 
tek szanaszét és, őrült tempóban 
száguldott ei LELTL A or A 
lángtengerből két Excalibur egy sé- 
rült rombolót vonya maguk után. 

a Zukara gsemmisült a 
e dara 


si za 42 

. megpördült. 
KEZET ETTST ATÓ [arleleáA 
hanem egy nyúlánk, fekete 
humanoid, aki hirtelen három- 
méteresre nőtt, hatalmas kar- 
ku aLNEET Aa mA KAT 
ORE a a 
- Már későőő! 
MELLOL LATLAK E 
[ezaz etető 


43" BEFEJEZÉS 
elle] dett hő 
CA OSAN MT TILL 
ell Mate ei ezredes. 
[as E Te eLÁT-A toglLtáj 
Gaal LT OS 


UESTOTA A k 
ég KEZD 
























FÖLDI 

tri 
- Gratulálok, Bla 
felelet dA La OÁ 3 
Tolwyn valószíttű 
sodszor mosolyodoti 
- Köszönöm, uram. 
zár ÁLYA 
arra, hogy nem aká 
ea esz lda 
ee A NAA, 
te Blair kétkedve 
Az admirális vállat von 
- Megpróbáljuk felven 
kapcsolatot. Nem hiányzik 
egy új ellenség... - mondta, 
megfordult a székével és né 
ahogy a flotta gyülekezik a Fő 
Cdjás 
- Milyen igaz, uram - szólalt meg 
EGY Ate LORA ettel eel te [1 eN 
Tolwyn megpördült 





edes, a fel- 
rt! 
tében má- 































MAC ET 
ette 





dák 
olwyn. 


; KEIRAG ÉLÉT 
ta az admiróá 


[ria 
fedele ae 
kisa Leáta dezte Flint. 
Az ezredes boldogan mondott 
igent és avval a nehéz gondo- 
lattal a szívében sétált a nő 
mellett, hogy Tolwynnak igaza 
lesz. A nagy csata még hátra- 
van. Megálltak az egyik kilátó 
alla Cor eler ELT NK S 
kacsintott... 





Ha, tetszett a story, olvasd el a B 
befejezést, ha nem, akkor az A-t! 


Vége [de folytatható...) 


harminc 









Véleményem szerint a Civilization a 
számítógépes játékok legnagyobbjai 
közé tartozik. Sid Meier annyira új 
ötlettel és érdekes játékkal állt elő, 
yyhez hasonló eredeti program az- 
sem született. A játék fogalom- 

, több mint 850.000 példányt 

ik meg belőle a világon, s" 

ég tudja, há an játszottak 41 

Ű ! ép- 


Fk a ő ( c pi É 
sak jj K 8 BE. 2 LME a 
tt érkezett. S! djuk kejfőehajázi E 
at ér 7 / Kiki esz elj 8 3 Kellsz 4.1, 4200 
















Négy évnek kellett eltelnie 
amíg a második rész elkészült T átugorhatjuk a kez. k mm 
: o e gépdejárézi azsélső köröket, s el- 1! 4 11 
. végzi" helyettünk az országal j A 
fáradalmas lépéseit), kikapcsol! 
r az űrhajózást (s asgyőzelmet NI Egy város, a középkorban [8 
etlen ft d játék az egész világ Jérgázásával érhi majd a XX. században több-f 
— el), millió lakossal és háttérben 
Wtách udwnce are yon teying bo disovvert kikapcsol- í az ENSZ palotával. 
Hydro Plant — (Electronics) a hatjuk a tj ké TT) 
Nuclear Plant Nuclear Power) jé 
Stock Exchange , (Economics) f ölés; 
Sewer System (Sanitation) 6. a ZITA 
ien Supermarket (Refrigeration) záació ka 
5 ENTS Superhighways (Automobile) (egyébként 
z Research Lab (Computers) egy eltűnt 


SZÜJSAM Missile Battery (Rocketry) nép helyett. 
Coastal Fortress (Metallurgy) amíg lehet- 


[Solar Plant (Environmentalism) sej séges, free 
felentköreg katönürejlet 16 
jelenik meg zött, a ka tségétől függő- 
a térképen). en) és tűzerejeséseték továbbra ís ÚTEGYSÉGEK 
o az eddig megszokott módon folynak, . Igaz.egy-két egység kicsit megvál- 
azaz a találatokatja véletlen mellett  tozott, devaz igazi érdekességet a 



















EGEN A követke- 
adj —tülvásyl] ző feltűnő a két ellenfél ereje, tapasztalata, rengeteg újonan megjelenő katona 












sel szele: 
h Eztes mindenes Th. eglg ig nes! a győzelíher ném els Zg TleT KE: rgy hézegokék téli 
Parti Guerrilla Warfat Vr tlstn agya ő 4 a z 1 
klnetttbánő éger hsz enti. Az e- "találatwázseltalált egység HP-je a be (elefántok, íjászok, kereszteslo- 
K Rrnemen (Conscniption) ész — ott másik tűzerejével csökken, s az vagok, partizánok), néhányan a mai 










larines (Amphibious warfare) ezdődik, egész kezdődik jelölről mindaddig, modern hadviselést képviselik (heli- 
VE obEtS KER EKÉSÁÁTS B hogyda já- amíg az egyik fél megsemmisül (per-  kopterek, ejtőernyősök, lopakodó 





























F Mech. inf. (Labor Union) pi g " ; pl Ke 4 38 za 
-il ték  Win- sze az egész egy körön belül lezaj- bombázók), s végül páran régi kato- 
4 EMKE zzz [MOTZDÉST] -] dowsban, lik). Az ütközetben viszont a érsz nák fejlettebb, arékonyab válto- 
(—ox. I] cane ] teljesen át- tes egység is komoly sérüléseket zataként jelennek meg. A mérnökök 
TE, tök § a" 7 s írt, megszé- szerezhet, melyek a következő kör-sa telepesek után következnek, s 
ja, menete és az elérendő cél pített kezelőfelülettel jelenik meg. re is megmanads4A sérült katonák azon túl, hog gyorsabban mozognak 
semi m változotta Most nincsenek rajzolták az egységeket. a váro- természetesen visszanyöghetik ere- és dolgoznak, a modern technológia 
bei új, eredeti ötletek. Viszont új, Si épületeket, a világ csodáit és az " deti HP-jüket, de ehhez fiéhány kö- felhasználásával a kiválasztott terü- 
a mai igényeknek megfelelő külsőt ka- ellenséget is (a térképen megjelenő rön keresztül pihenniük kellt(a szó- letet valami teljesen más termelé- 
pott a program, és a fejlesztők to- fek bigi égy típus közül vá- közt lenyomva a katona pihen ö.kö- sére állíthatják át. Ezen felül a te- 
vább csiszolták, tökéletesítették az laszthafjuk ki). A térkép részeit ki- vetkező körben). A gyógyulás hatér. lepesek és a mérnökök bárhol épít- 
előző változat minden egyes pontját. nagyíthatjuk, illetve a könnyebb irá- . konyabb, ha egységünk valamelyikwá- "hetnek repülőgép bázisokat. A ké- 
Megjelentek új, az előzőből hiányzó nyítás végett egészstávolról is néz- . rosunkban pihen. Azonnali felépülést . meksszintén hatékonyabbak a díplo- 
egységek, épületek, hihetőbbé váltaka hetjük. S a habot a tortán a külön- érünk el, ha a városban megfelelő  matáknáthas, néhány újabb gonosz- 
csaták, bővültek diplomáciai lehetősé- böző eseméhyeket bemutató animáci- . épületek is rendelkezésünkre állnak: sógudi példáulrasváros vízhálózatá- 
geink, és most már saját pályákat is  ók és filmrészletek jelentik. A megé- földi egységeknél barakra, repülőknél nak megmérgezésére Fismképesek. 
tervezhetünk magunknak. A játék tel- pített csodákról rövid klippeket néz- neptérre, hajóknál pedig kikötőre Végül a teherautók gyorsabbak és 
jes leírására nincs helyem, s gondolom, hetünk végig, a vetélytárs országok lesz szükségünk: nagyobb hasznot hoznak, mint a ka- 

az alapokat már úgyis mindenki ismeri "követei pedig a maguk 3D-s valóságá- . : 








(aki nem, az lapozza fel a 92 júliusi ban jelennek meg színünk előtt (igaz. 887 luk követe aki 
számot). Most tehát csak az újdonsá- ehhetilegalább 6 MB RAM kell A" ] Amazonas környékéről - 
gokat nézzük végig. program természetesen ezek miatt (érkezhetett voln 


már csak egy CD-n fért el. 
KÜLSŐSÉGEK 5, NK CR 
b A CSATA 
Az első új dolog, amivel összefutunk 








a játék szabályainak módosíthatósága. 
Itt kikapcsolhatjuk a csatáknál beve- 
zetett HP-t, választhatunk sík világot 
(amikor a térképet keret veszi körül, 





Űrhajónk teljes felszereléssel 
indul az Alfa Centauri felé. 


Az első részben komoly kellemetlen- 
ségeket okozott, hogy mivel a csaták- 
ban az erőviszonyok mellett nagy 
szerepet kapott a véletlen is, egy 
fegyvertelen telepes is le tudta győz- 
ni az őt megtámadó tengeralattjárót. 
A másik furcsaság az volt, hogy a 
csatáját éeben túlélő katona a kés 
vetkező körben ismét teljes erejében 
vette fel a harcot új ellenfelével. 
Ezeket a problémákat a más straté- 
iai játékokból átvett életerő pontok 
(HP) oldották meg. 
o 
Most minden egységnek van kezdet- 
ben valamennyi HP-je (10 és 40 kö- 





" Greetings from the most exalted Shaka: 
onsul of the Zukas . . 
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ravánok, Az veg 
jelentő probléma. 


! egységek, —— melye 


speciális felszerelés- 
selmisanendel 
(felfedezők partizáz 


nok és hegyi csapa: 
tok) nem lassulnak le 
a mások mozgását ne- 
hezítő terepeken, si 
a. mindenhol égYIT 09- 
"nak, mintha kiépített 
úton haladnának. k 






nüpont esktesai állnak rendelkezé- 
sünkre. Itt aztán lehetőségeink min- 
den területen korlátlanok. 


.— ] A tanácsadók között akadh ; ] Kel 
néhán anús alak is. 7. . 
Mn 9 Hi J b javíthotj i- . Most nagyon nehéz helyzetben vagyok, 


szönyt. vagy. ili ú hiszen legkedvesebb játékom folytatá- 
folytatására; Eközb go sáról kell véleményt mondanom. Egy- 
részt írhatom azt, hogy a program iz- 









A Kt 0 eges galmas, látványos, érdekfeszítő, gon- 

Épület k a ii j gyakétország dolkodtató, szóval tökéletes. Mindez 

ság. Közülükdg r ii le sem ellenséges igaz. Azonban az is igaz, hogy e töké- 
permarke r gyan h az szövetsége- letesség igen komoly részét örökölte 

1 melését nö á ! ki ek telj lést vállalnak, elődjétől, s új dolgot csak viszonylag 


is van ezt c lalja a másiknak nyúj- kis részben nyújt. Akinek nincs meg az 
kereskedelmi ; ei lo- tandó katonai segítséget is. A szövet- előző rész, annak mindenképpen aján- 
sonló arányban. o- /m az ih k ségnek például nagy haszna lehet ak- lom, mert a játék abbahagyhatatlan. 
zás, hogy menet kö 7 S égre. . Kor, haa két nemzet közösen fejlesz- A többiek viszont döntsenek gépük, 
lehet büntetés nélkül 4 ő ti tudományát és az új felfedezése-  pénztárcájuk szerint. 







tatni a város termelésé j ket rendszeresen kicserélik egymás 
efjlíízrkatanár készítünk J között, valamint a felfedezett vidé- 
. ál l fe kek térképét is megoszthatják. 







Egy másik néppel való kapcsolatfel- 


A kissé feltuningolt vételhez most már nem kell diplorma- 
információs képernyő.) tát küldenünk annak városába, elég, 
el zzz] ha a külügyminiszterek találkoznak. 


"ző 
"Bámeddig is játszhattunk véletlen 
£ ; filágokon, mo. unk tervezhetjük 
i CE 7 3 endő hódításaink színterét. Az 
- Világ építése teljesen a nulláról 
indúl S még az egyes népek kezdő 5 Fi ZTA 
MELL áeM ZALA kinek nincs meg az előző 
Emellett két előre beállított pályát SLGzzzade ee eszás MG Et 
is kipróbálhatunk. Az egyikben az [EEG e ee Elet 
ókori Róma, a másikban pedig a má- 
sodik világháború nehézségeivel ke- 
rülünk szembe. 

























Hát igen. A gyengébbek kedvéért a 
csalás is be van építve a játékba, és 
még csak misztikus kódokat sem kell 
bepötyögnünk, hiszen egy külön me- 





A rendszeres olvasóinknak az Assault 
Rigs már minden bizonnyal ismerős cím, 
hiszen a Sony konzolgépére való 
megjelenésekor már egyszer 
említést tettünk a játék- 
ról. Nos, most itt a PC 
verzió, s ahogy azt a 
Psygnosistól várni le- 
hetett, a játék nem 
vesztett semmit a 
varázsából, a zenétől 
kezdve a pályák kidol- 
gozottságáig egy az 
egyben — ugyanaz, 
mint a konzolos vál- 
tozat. 








o 

Cybertérben játszódó játékot már 
eddig is rengeteget láthattunk, ám ezek 
mindeddig csak egy szűk réteg érdek- 
lődését keltették fel. A Psygnosois tehát 
nagy fába vágta a fejszéjét, amikor 
ebben a stílusban sikeres játékot akart 
alkotni, ám semmit sem bízott a 
véletlenre. Kezdődött a játék reklámkam- 
pányával, ami garantáltan mindenki 
figyelmét felkeltette, ékes példa erre a 
lap alján látható illusztráció. Aztán 
megjött a játék is, s szerencsére nem 
kellett benne csalódnunk. 


A LEGNÉPSZERÜBB 
VERSENY 


A játék a jövőben játszódik, akkori 
szemmel a XX. századi játékokat, mint 
például a focit, vagy a boxot barbariz- 
musnak tartják. A nagy vállalatok egé- 
szen másfajta sportokat szponzorálnak, 
olyan játékokat, ahol a sérülés és egyéb 
baleset ki van zárva, hiszen minden csak 
a virtuális térben, a hálózaton belül ját- 
szódik. Többé az emberek nem rugdossák 
egymást csak úgy szórakozásból, nin- 
csenek veszélyes autóversenyek, minden 
nemzet a hálózaton, azon belül is az 
Assault Rigs Uilágbajnokságon 
éli ki a sportolni vágyását. 

o 
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Ezt a versenyt a virtuális térben, tankok 
segítségével játsszák, tehát ezek a 
tankok csak a gép memóriájában 
léteznek, halálozások így per- 
sze nincsenek. Mi is egy 
ilyen úgynevezett Rig 
jockey-t, a ZamCam 
Assault Rigs csapat 
egyik pilótáját alakít- 

juk. 
A virtuális labirintu- 
sokban a cél: meg- 
keresni az összes 
drágakövet, s utána 
elérni a kijáratot. 
Egyes kövek azonban eléggé 
el vannak rejtve - ahhoz, hogy 
ezeket megtaláljuk, meg kell keres- 
nünk a megfelelő lifteket, fel járókat, ma- 
gyarul nem csupán egy egyszerű akció- 
játékról van szó. Feladatunk teljesí- 


tésében számos csapda, automata ágyú, 
járőrrobot, és nem utolsó sorban a 
versenyzőtársaink próbálnak min- 

ket "megakadályozni, tehát 

nem könnyű a ) 

dolgunk. Sze- 

rencsére 





azonban többféle fegyver is a ren- 
delkezésünkre áll: az örök alapfegy- 
veren kívül extra dolgokat lőhetünk 
ki a pályákon található kék kockák- 
ból. Ezekhez azonban sajnos korlátozott 
a muníció. Itt felhívnám még a figyelmet 
arra is, hogy a kocka széttörése után le- 
hetőleg ne lőjük szét a fegyvert is. A 
kockákból egyébként nem csak sima lő- 
fegyverekhez és rakétákhoz juthatunk, 
hanem ún. másodlagos fegyverekhez, 
mint például az őrágyú, ami - miután ki- 
raktuk a terepre - mindenkire (beleértve 
minket is) tüzel, vagy például az automa- 
ta célzás, mellyel a tankunk csöve mindig 
a legközelebbi ellenségre áll rá. 


PC SPECIALITÁSOK 
Mielőtt azonban elindulnánk a 
játékban, háromféle nehézségi 
szint közül, majd háromféle külön- 
böző tulaj- 
donságú tank 
közül választ- 
hatunk. Mind- 
ezek persze 
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a konzolos változatban is meg- 
voltak, térjünk tehát rá a PC ver- 
zió különleges lehetőségére, a 
hálózati játékra. Két gépet 
linkelni ugyan már a Playstation 
változatban is lehetett, ám a PC 
verzióban ezen a lehetőségen kívül 
hálózaton keresztül akár 8 
játékos is tömörülhet egy- 
szerre az arénában. 

A multiplayer funkcióban kétféle 
versenyben indulhatunk. A Rig 
Rumble-ban egyszerű a cél: minél 
több társunkat kilőni. Akit kilőttek, 
annak sem kell azonban csüggednie, 
mivel nem esik ki, a gép újra berak- 
ja valahol az arénába. A másik le- 
hetőség a Gem War, itt a drá- 
gakövek összeszedése a feladat, s 
minél hamarabb megtalálni a kijára- 
tot, ugyanis csak egy bizonyos idő 
áll a rendelkezésünkre. A kilőtt já 
tékos ennél a módnál sem esik ki, 
hanem újratermelődik, a nála lévő 
kövek pedig szintén visszakerülnek 
az eredeti helyükre. 
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Cyberpunkok, mutánsok, super- 
herok, démonok, bírák, netrun- 
nerek, sugárfertőzöttek, túlvilági 
kreatúrák, hackerek, csavargók, 
cyborgok, igazságosztók olvasz- 
tótégelye ez a szó: COMICS. 
Igen, a képregényről, mint az 
élet és a túlvilág, a képzelet és 
a valóság, a múlt, jelen és jövő 
minden területét felölelő művé- 
szeti ágról van szó. Idén febru- 
árban lett 108 éves a műfaj, 
s ennek tiszteletére új sorozatot 
indítunk, Célunk a méltán népsze- 
rű Manga-Mánia megszűnése mi- 
att támadt űr betöltése, olvasó- 
ink megismertetése a képi kultú- 
rának e válfajával is, mely leg- 
alább olyan vizuális hatású, mint 
a video, és gyakorta nagyobb iro- 
dalmi értékkel bír, mint a best- 
seller ponyvaregények. 


Rovatunkban szeretnénk bemu- 
tatni a jelenkor legnagyobb kia- 
dóit, a képregények legfőbb 
TÓ NAAALGN a műfaj kultikus je- 
lentőségét, a: szórakoztatóipar 
egyéb területeivel, például film- 
és videogyártással való összefo- 
nódását, , illetve. a hazai kép- 
vegénygyűjtők lehetőségeit" és 
helyzetét. Ez utóbbi napirendi 
pont összeállításához a Ti segít- 
ségeteket is kérjük: klubok, 
csoportok, magányos farka- 
sok jelentkezését, ötleteit 
és véleményeit várjuk a ha- 
zai helyzet feltérképezésé- 
hez. A jövőben egy-egy kiraga- 
dott hőst, jellemző tendenciát, 
grafikai stílust, mondakört kívá- 


nunk felvázolni - természetesen 
dögös képekkel és TI kolléga 
szókimondó, barbár, pulpfiction- 
os, veszett stílusában. E beha- 
rangozó cikket még Zolee neve 


fémjelzi. 


Dióhéjban lássuk a mai állapoto- 
kat kiadói vonalon, Az angol nyel- 
vű világpiacot 5 óriáscég uralja. 
A Marvel (X-Men, Spiderman, 
Punisher, Conan "stb.), a DC 
(Superman, Batman, Sandman so- 
rozat, Judge Dredd), a Malibu 
(Mantra, Prime, Witch Hunter 
stb.), a Marvel grafikusaiból ver- 
buválódott . Ímage Comics 
(Spawn, Prophet, Glory, Angela, 
Witchblade, Wildcats) és a Dark 
Horse (Aliens, Predator, Mask). 
Vannak természetesen mellettük 
kisebb kiadók is (például a nem- 
rég berobbant Acclaim Camics, 
a Chaos Comics, vagy az egyre 
erőszakosabban nyomuló Mani- 
mum Press), de a fő áramlato- 
kat és irányvonalakat a nagyhalak 
határozzák meg, 


A képregény témája megha- 
tározhatatlan és behatárol- 
hatatlan. Mivel az emberi kép- 
zelet is végtelen, $"a fantázia 
szárnyait sem lehet lenyesni, 
ezért akár egy füzeten belül is 
négy-öt "stílus" kavaroghat, is- 
mert hősök fognak össze, vagy 
állnak egymás útjába. Ha meg 
kell határozni stílusirányzatokat, 
akkor nem tévedünk nagyot, ha 
azt mondjuk, hogy a legnép- 
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szerűbb áramlatok még 
mindig a mára kultikussa 
vált Superman, Spiderman, 
HK-Men mondakörből táplál- 
koznak: szuperhősök a múltat 
és jövőt összekötő, de a jelent 
messze elkerülő mezsgyén vív- 
ják elkeseredett harcukat - 
ogy kivel, az nem is számít, de 
az biztos, hogy jó ügyért küz- 
denek. Az ilyen comixokat gon- 
dosan megtervezett és sebészi 
precizitással megrajzolt látvá- 
nyos csatajalenetek, a minden 
izmát — megfeszítő hősökről 
egészoldalas portrék szemből, 
rofilból, félprofilból, illetve 
önnyen emészthető szövegek 
jellemzik. A hangsúly a lát- 
ványon van, a képek önmagu- 
kért beszélnek, az agyonpro- 
teinezett hősök nem lacafacáz- 
nak, hull az ellen férgese. 


o 
Közkedvelt stílus továbbá 
a cyberpunk, a jövő rothadá- 
sát és az emberi faj elkorcso- 
sulását bemutató irányzat. 


1067 Budapest, 





Szereplői kifacsart figurák, va- 
lamely pozitív vagy negatív tu- 


lajdonságuk — túldimenzionált, 
pengeélen bukdácsolnak, létük 
hiábavaló. Ezért sz"rba sem 
veszik mások életét, könnyen 
eljár a kezük. Magányosak. A 
punk jelzőhőz híven erőszakos, 
durva és nemtörődöm a stílu- 
suk. Az ilyen jellegű füzetek 
inkább a sztorira helyezik 
a hangsúlyt, képileg sötét, 
bűzös és rideg hangulatot 
árasztanak, ritka közöttük a 
kifinomult rajzokkal megáldott 
példány, inkább elnagyolt figu- 
rák és nagyvonalú képi ábrá- 
zolás jellemzi ezeket a kiadvá- 
nyokat. 
o 

Következő számainkra marad a 
sci-fi, a szex és erotika, a 
pszicho, a horror, a vamp, a 
manga, a mitológiai tárgyú 
comixok és még ki tudja hány 
stílusirányzat és jeles képvi- 
selőinek bemutatása. Reméljük 
velünk tartatok. Stay cool! 


Teréz krt. 13. 


A Pepita City űzletházban, 
50 méterre az Oktogantál! 


Nyitva: 
hEdi 
Telefon: 


H-P: 
10-14 úráig 
32727-6026 


10-18 áráig 


Néhány ak, amiért érdemes benézned üzletünkbe: 
1. A legújabb magyar és angol nyelvű képregények 
köüzütt válogathatsz, melyek kűz úl számos ritkaságot 
csak nálunk szerezhetsz meg. 


2. Sz 


unkban az 


X-Mentöl, a Martal 


Karnbaton át egészen Heavis and Buttheadig minden- 
féle, fajta és beállítottságú képregényt megtalálhatsz. 
3. Araink nagyon kedvezőek. Meglehet, hagy elcsépelt 
reklámfogás, de jelenleg mi vagyunk a legalcsábbak. 

43. Képregény-antikváriumunkban nem csak az újan- 


nan megjelent képregényekke 


foglalkozunk, hanem 


besz elered dd 2 Gee ezé des ő 
5. Telefaonan is rendelhetsz képregényeket, melyeket 


postai utánvéttel küldünk el címedre. 


Csarnagk úldő 


Szolgálatunkrál levélben is kérhetsz információt. 
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Vegyünk egy fiatal kalandort-- le- 
Há (AZA tte A TLAN A tzllat] Ja 
TLZZAN A a tbbrő korban - 
teszem azt a 11, Világháború alatti 
évekbe - és keresünk hozzá misztí- 
kus.helyeket - például a Húsvét szi- 
[AA YANNL ee álááe BAN Lage esz te ba 
junk el túlságosan a valóságtól, de 
[ETL ea eze e tále ut OSÁ a 
MTE ate TALAL ESA ebe űl 
összetevőket, akár; egy remek köz 
landjáték is születhet belőle. 
0 

Persze ezenkívül nem árt-egy pro- 
fi grafikus gárda; melyet jelen eset- 
bena Sanctuary woods MTA Eddi- 
gi munkáik-alapján nem lehet panasz 
a minőségre, hisz már-már hihetetle- 


issakármilyen. Hangjait tekintve: Szű- : 


KRT ááá aaa aebea 
mennyisége határeset, de a Szerep- 
lők kizárólag " beszélnek"; írva. nem 
vagyon "mondanivalójuk. Ez kicsit 
megnehezítheti "az. angolul kevésbé 
értő kalandorok helyzetét, de rajtuk 
e EZ ZO 


VEW YORK 


[aNát E e e leletet UTAL 
LK S AZ OZ LONZALA Ua 
kor-megérkeztek: New Yorkba; ahol 
Rilpey. magánkiállítása van: Feng Lit, 
LAKASOM Oz OSZ AZA (08 
kep R CU hr MA JAR rán te lá ói ta 


asztalon sziszegett a Föld állítólag 





A misztikus Húsvét szigeteki szobrok egyike. 


nül tökéletes ray:trace munkáik ed- 
dig. is sok meglepetést szereztek 
VGA Zeta ATA et EA TAT e BT 
Time), Ami ma már kicsit mulatságos , 
Grál ág uleetete age talalka atal] 
[AAL LES ARS ZAL 
CAK A LÁT L ALAGAE A LYTR AZA 
képernyős mozija után igencsak meg- 
mosólyoghatói - nyugodtan eltekint- 
hettek vólna ettől, nem rontott vol- 
AIR EL NÁLA S TAN Zrt 


e ose o Le tALYLÁL TAT" LoA 
LOLKA KRT AT ELKÉNE 
gyót, mire Feng Líimegmenekül;, s el- 
LETEZESE eat CIN 18 
fórgattákiaz egész irodát: valószínű 
Ripley legújabb, Kína első uralkodó- 
KAN ET ege ete NAG] 
LGA a Ma eS ZTA TA MIT 8 
ley-t kétszer annyira kezdi. izgatni 
az ügy, § előkotorjá a hasonló érdek- 
ME TATMTA LETT e LAST de1 AK 





Ripley-t épp egy hajmeresztű mutatvány közben 
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DAL SZA ALT ZAL LSSTA TÉT A 
€D-t fóglat el, Eddigi munkáit tekint- 
MG YE TVT RL A Ve LATO 
nyítású kalandjátékkal, s. "klasszikus" 
MOLA ELLA ee LE A NTLEZ 
a The riddle of Master Lu-t. Az al- 
só. sorban három ikon - "felvenni, 
[CA TT ZA ROL ( UTOTT] 
TLC AT TT sá LA ALAN ZZEKO 
klet AE ZT ÁL ALI 


átfutja: a, báró Master Lu keleti 
bölcs után kutat hobbiból, aki az el- 
LENT TT KU ele JG ETEL he 


esd A 


Első utatok. Paipingbe vezessen; 
(AC) EAT n e ele aaa zak e lel iletal 
DATA NM LAZÁN Z AT Té 
ra, ahol arkoldas tnindenhová követ, 
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még s hátsó sikátorba is, Itt néz- 
FICE ELL TERET TR a MEZ 2E 
métkupacot, " amiből egy " amulett 
bükkan elő, $-a koldus rögtön le- 
csap rá. Némi pénzért vegyétek 
meg tőle, majd:nézzétek meg az 
utcán üldögélő néni sisakját, amiből 
a madarakat eteti: Mutassátok meg 
[Netet ekezetet uk ai 
LE SART AGA YA LÁT ALNÉeN 
jag gi volt sisakját. Tegyétek fel 
a sisakot a ponyvatetőre, mire a 
koldus elkezd nyúlkálni érte, s ti 
(OTT LOVAK AZAZ KET KS 
kel okát [AAL LÉ SÁZ Áe 
ket, s akieső küllöket vegyétek fel, 
IA SERTÉS E keeeptt ee tát 
GEL LCANRE Ae NAL utetit 
CIA a UK adták EST sg UgttJátopá 
ősi vésett kötáblák találhatók. Mei 
TES zá La elött ae ete ete ételár 
be TB ződ t tele vert ELET 
tpd adot áa a HZ ZAN Y 2 
ezüstlepkét, majd a gonggal hívjá- 
KOLAT ALLT KN Lee GLTATÁÉ 
nos nem engednek be akárkit; így. 
Vén ette EL Ala eke TAK ÜL 
Mega LF ter at Áa ák b (8 


utaztok, küldjétek el Feng Lihek-az 
GAZ NO ta Me Tr AZ ZA 
[oltár 


DANZING: 


Váltsatok be néhány dollárt márká- 
ra, majd taxizzatok ki a kastélyig. A 
LE d ll OLKAA a teoTa leto 
TLAN tev áge g kertet Kreta AZT] 
szolgál; és végül megmutatja Seltsám 
[AGNES LL O AT uti a e 
hunyt, $ csak a fia él, aki teljesen 
Eat N SEA Tar Eg eANeloK 
s trécseljetek el áz ifjú bánóval - 
sokat nem tud ápja:-kutatásairól, de 
hallott a Römanovok: etneraldjáról, 
CAVE RTL e te LT 
Lea AKK e ien a 
(Ne ESL LAZA VA 
FETT LAO KNK CATAA 
fel a régi :bankbizonylatot, majd 
menjetek át a játékszobába. Nyissá- 
Le Páter erat de LALI 
MEZTELEN Z VS 
CCITT [edes LAK IL ESET TES 
sátok ki a kisszekrényt, húzzátok ki 
a fiókot, ahol egy hiányos kártyapak- 


Lehetőleg humánusan bhánjatak a kígyával, ráadásul 


th L ATOT e Lee] 1 














ágra re RITA ET 


li található, A falon keressétek meg 
a pikk jelet (ace of spades), nyissú- 
Led (HE CON ae Au T ES Ldulotló 
CSAL Mall ur Tata lezár rA 
üregben nyissátok ki a szívarosdo- 
bozt, s tegyetek el egy szivart. 
Hajtsátok ki a szellőzőrácsot , vegyé- 
KLTE Tree TALAL TT GTA 
$ dobjátok be a rács mögötti lyuk- 





KELTA Z AZ ee agőá tea 
irány Danzing, a titkos szoba. 
o 


Szedjétek össze a következő dolgo- 
kat: a falról a kart, a fiókból a sla- 
[ree AAA pumpakárt, CO 
MEL OLE ZER [Jet AA 
ELO ALA AZT LOL ÁÉ S 
KÜ) EPSA ALATT LAZA OTA 


negyven 


ket öl ÉG EA e MATTI EE ATLÉTA 
emerald. Az emeraldról szedjétek le 
a dugót, majd az emerald tűjével 
EZTET r ZA árak t boa 
cset. Vegyétek magatokhoz az üves 
get, s tegyétek bele a dugót és a 
parofadugót.  Szereljétek szét a 
pumpát, s a pumpakarf ís helyezzé- 
tek az üvegbe, és a pumpa botját 
CSZKA LKR TAL OÓ 
KASE LÉK AL TAL 
a zárókart és szereljétek le ő víz- 
CEL á aes ZER OT eg TUTTE 
botra, -a" zárókart- pedig vissza-a 
ella deze edsele tata HAN 
az üvegbe, s így tegyétek a karra az 
ML ELMŰ Tt atTeez Ket látta 
a slaggal, és szereljétek fel a csáp: 


esse s 


adi Alul! 





VELE ZEN NEZ TE CAK TÁL] 
exitet tesz ki; tehát a kód: 4522-- 
ed TA tr KAL NaN Jee 
nelen, s "máris: szabad az út. A 
kertben vegyétek el a kertész desz- 
káját" és ásóját, . majd menjetek 
te SZ ESA Pa era tten 
a deszkát, másszatok fel, nyissátok 
LOK (Ta LAS ER LAN LÉ 
[d LAKI N ea ea aáe TAK EAT B 
felre KAP z age 2 E PLAN ERAT Ő 
A teknős elindul befelé, $ működés- 
be "hozza "a riasztórendszert: a 
IRTO HAL KAN ar töltet e its 
MSat ter ie kukát rázd 
Seltsam, Bent egy, nélkülözhetetlén 
kódtáblát találhatunk. : Master Lu 
pídoltltzl 


(4 
Hi 


a 


Ahol a kalandok kezdődnek és végződnek. 


Minden út Pekingbe vezet? 


KO TLAN ra A ELLE TÁ ere 1! 
vízcsapra.. Nyissátok ki a vízzáró- 
Urra öt PT ZALA 9 21850 
a súly működésbe hoz egy hidrauli- 





Na, a két gonosz kínainak annyi. Hiába követtek nyakra-főre. 


[dot L e NY Te] ZTE ÁL 1408 
asztalt, de még ne másszatok le á 
titkos "szobába! Küldjétek el- New 
LTAL ál elege LAZA al 
BI tsa eagle A e v2 zető 
tok New Yorkba, ahol egy teknős is 
[ANTALLAL ETT SCE te ZTE tos 
EZREN A TR ALLIT 
terrárium alatti: fiókban található 


kössétek össze a: műanyag csövecs- 
kével, a forgácsaprashelyezzétek a 
kart; a pumpára tegyétek a pumpa- 
kart, s nyomjatok vele némi levegőt 
(CU L TAL ERAT LT TAK 
pdbee NET t e CEZ tását Mi ep ANNA 
jö táédás LEGAL ANTI Eti e 
KLUB Lrtede AAL MT ÁL É AA 
ZT Meet elet kz eyáz es a 


kus szerkezetet, mely megnyit egy 
fémdobozt, mely mögött Menendez 
KN GAL AGYÁT ASZTALT 1 LE 
rült kapcsolatbá dél-amerikai ásatási 
Eh) A LA CL jelt KELET A LV ás 
Lá Ne Ezá tljár zza ut] 
Gear ag AAA A EZEL Ó 
Ti Xe"- Titán és Xenon, számuk-a 
pddtle tea e epe sz Ar LON 


EEES Fe 2 LL VÁRÓ 
HÚSVÉT SZIGETEK 


L/ANT e SÉTA zár ale Het 
Mae azaz hetők Alá 
satok pénzt, és Peruból először a 
Húsvét. szigetekre menjetek, ahol 
Dr. Twelvetrees ásogat. Keressétek 
meg a párton imádkozó hölgyet, aki 
arra vár, hogyza Néző Isten ismét. 
lásson. Először vegyétek magatokhoz 
az ásatostól a lészakadt ingujját, a 
PS r a HEART (LTZZ TATÓ) A 
Sz hbs VALA a AE adtak alat 
torházból csórjátok el a behúzóköte- 
let. A nuha segítségével vegyétek ki 
[rájt sátort tg ebek zá Kalb Ati 
szobor szeméből, majd a párton ve- 
(NALA KAT ELTELT REL ETL TAK 
LTAL ákoá atát AZAZ 
mint-egy emelővel - szedjétek kia 
Edda ara AAL AEPÁ eldol U Aaa 
GTA Ca OSZ et e TSUKA 
rea Ne SÁLAT 
EYATLT ÁTALL MSZA LOS TUZ 
szem szemgolyája; - majd vegyétek 
Met [dee a LAVAL É LE ALT UL delel ák) 
ANT EZ ETT e LATTAK 
[ASE OTA LTNTT TK ANAN TA AKA] 
szerkezetét átteszi a famadárba, s 
(AL GESZÁ TTL EME Zero 
Adjátok oda, a! hölgynek, mire há- 
LATTA áL A TAN CSAT ESZAK 
prdder dl AKT VA áj E zeke ET a 
CELJABOL AN CAAKZZ AZ AAN 
rá; hogy segítsen átkutatniraz imér- 
ti üreget, melyben egy fura rérkés 
Sára [eraotla nát LeL Slyrtele [ee 
sul a doktor öngyújtója is hozzátok 
LAN TAVASZ Zola ar PZL ALA (1 RLE 
gig,s jégyezzétek fel. a. journal- 
PILLA LT TAR ITALOK 








[Zea 





v KENE S EKEEE [al mi 
ű] 1 kj Ki es már lEtu 
hl £) TV hl j HA 7 4 zx 
Ét 4 ú ége ji 
vk ki 
fú hez 


v mesz ZT szi 5 ri a Kaze 


ig 77 ksd 
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] 
Helyezzétek fel a kristálykoponyát a szoborra. d H va 3 
Majd dugjátok az ásót a talapzatba, és for- aa 7SaA j 
gassátok meg vele a talapzatot. Hó b 1) zt 
u 
LTAL AEK 
a á döntsétekrá az " 
oszlopot. he ma 
LA ET A A 
s Iryjrá a kristály. kk 1 
LETT KÓ y j 











ej [1) 


negyven 








Hosszú, már több mint két évtize- 
des földi pályafutásom során a 
mozivásznon illetve a tévé képer- 
nyójén keresztül már rengeteg ka- 
pitánnyal volt dolgom. Ott van pél- 
dául Kirk kapitány, vagy Power ka- 
pitány, no és persze Pirx kapitány 
sem elhanyagolható! Nos, nem- 
régiben egy újabb kapi- 
kelett ELTETT eti 
aki ezúttal egy 3DO-s! 
ezüstkorongon érkezett, 
no persze nem az űrből 
hanem a Studio 3DO- 
LALVL3 rEZ jor L det VALT LOS 
den tekintetben túltesz / 
a már említett társain: 
LANYA UNT TAT 
ban dagadó izmok, mo- 
ed MNGÜ UNT e EA detó 
reklám, az agytérfo- 
gata pedig már majd- 
[allatot tos 


"EGÉMY INTERREÉT tü 


MAL OS ÉT RU LA 
MELL ÉL a] 
LT LNLi 
LTTONY LT 
KAL E LETI 
MEL KAL YLETET I 
Had MAT ZT UT A 


Az ellenségtől hasznos 
információkhoz juthatunk. 


centit. Egyvalamihez különös- 
képpen ért: a gyilkoláshoz. 
Nos, ő Captain Nuazar. 


A Studio 3DO szerencsére 
az utóbbi időben csakis mi- 
nöségi munkákkal jelent 
meg, s ez a Captain Ouazar- 
ra különlegesen igaz. A játék egy 
dol Me NA Z NAGY A ot AEte Tai 
sok - az MTV-n látott - videoklipet 
is kenterben ver. Humoros szöveg, 
ritmusra bevillanó jelenetek, s mi- 
közben Captain Ouazar különböző 
pózokba vágja izmos testét, ház- 
tartási gépeknek tűnő robotok 
éneklik a vokált. S ha mindezt vé- 
gignéztük, szerencsére a játékban 
sem fogunk csalódni 


TETLEVRE ( VUNEZ 
A lángszóróval minden 
éghetőt felgyújthatunk, 


e 





A játékban egy intergalak- 


rünk alapvetően háromféle 
LL Naga JAT (A LC-Yz ell tetoze 
mányos géppuskával, rakétákkal és 


tikus bűnbandával vesszük gránátokkal. A küldetések során 


fel a harcot, akikkel csakis egy 






























próbál hajó- 
jával egéru- 
tat nyerni. 


ber, pontosabban hősünk bánhat 
el. A küldetések előtt főnökünktől 
megkapjuk az eligazítást, s kis 
sárga űrhajónkkal azonnal a tett 
Era ETT LANYA NENTe Lt olet e] 
összesen csupán 5 pályán kell 
maradéktalan pusztítást vé- 
geznünk, ám ez ne tévesszen 
meg senkit, mivel a pályák hatal- 
masak, s mindegyiken többféle fe- 
ladat is vár ránk. Az akció izo- 
aaa TOL 
zetben zajlik, 
kö LL Áe 
ban 3D-snek 
mondható pá- 
lyákat kell be- 
M elalaltLASYOT UT 
azonban a lé- 
[Av tán tdeás 
pen szinte 
minden 
YA dtl 1 34N 
felrobbant- 
LL NT ATESAT 
tási vágyaink- 
nak csupán a 
muníció szab 
határt. Embe- 


azonban még újabb fegyverek is 
előkerülnek, többek kö- 
zött például egy 
lángszóró is. 

A cél gon- 
dolom 
(ul e 














el] 
Ca gála 
gos: gyilkolni, 
gyilkolni, gyilkolni. 
valo CSALT eE ZÁ e 
ban, hogy hősünk nem egy sza- 
maritánusi életet folytat, nem 
LATE AT ea ey ze Lee ee 
ra gondolni , az Earthworm Jimhez 
hasonlóan itt is minden csak ún. 
animált erőszak, amit egy hu- 
moros hangvételű rajzfilm 
stílusában tálalnak. A rajzfilm 
megnevezés egyébként nagyon ta- 
láló a játékra, ugyanis az animá- 
ció fantasztikus, nem szólva az 
egyéb effektusokról, mint például 
a homokban ottmaradó talpnyo- 
mok, vagy a szomszédokat megőr- 
NC le lete [elet reore AAN 


[ELESZI e LELET LELT oretd) 
az öldöklésből állnak, általában 
mindig meg kell keresnünk valamit, 
Meete elet ele ta re LATTA Tre 
KATA Ete ea AN ete vál eletet ag ZAN ESZ E 
el kell pusztítanunk őket, vagy el 
LNN La ea a TLaa ate ue aaa 
helyre. Hogy ezt példával is il- 
lusztráljam, az első pályán a raké- 
tákat kell megkeresnünk, amiket 
fel kell robbantanunk mielőtt elin- 
ele LA Ae za EA zet 
adat, ugyanis a megpillantásukat 





követően csupán kb. 7 másodper- 
cünk van, s persze az ellenség 
ezeken a helyeken szokott három 
irányból támadni. Hogy ez utóbbit 
elkerüljük, a pályán lehetőleg 
minden utunkba kerülő épüle- 
tet robbantsunk fel, úgy ugyan- 
is nem érkezik az ellenséghez 
utánpótlás. Igaz ez sok gránátot 
Cele Late ia era atot 
ez nem kell, hogy visszatartson 
minket, ugyanis a szanaszét he- 
verő ládakat szétlőve szinte 
mindegyikben találhatunk va- 
[ELTETT 

Több pályán is találhatunk majd 
teleportokat, ezekhez azon- 
ban először meg kell tud- 


Ekkora túlerővel 
szemben csakis 
gránáttal érde- 
mes próbálkozni, 
ei 


nunk az ellenségtől a kó- 
dokat. Ennek a következő a 
menete: néhány épületet felrob- 
bantva fehér zászlós pofákat 
füstölhetünk ki, őket kell kifag- 
gatnunk. 
o 

A játék tehát nagyon klassz, 
a legvégén, Oxhoz, a bandafőnök- 
höz eljutva még egy kis űrhajós 
üldözést is tartogat a számunkra. 
Ha játékmenetben ugyan nem 
is, de a külcsínt tekintve a Cap- 
tain Gazar mindenképp messze ki- 
tűnik a következő generációs me- 
zőnyből. Főleg, hogy ezeken a gé- 
peken mostanában a real time-os 
grafikákon kívül mást szinte nem 
MENTA 


[ia Terád [2 ie) 
rajzfilmmel, de játszani 
sem utalsó élvezet. 


/ 








Mindig hálás téma a 420-as 
évek, Arthur király és a Ke- 
[AC OSA UNG N TU A ORAK 
- sok bőrt lehúztak már róluk, 
film és játékok terén egyaránt. 
ea eetEla ttal eredt ezdtete 


[aldeáláa] 





berei, és legújabb művükben - 
melyet a Psygnosis szárnyai alatt 
dobtak piacra - Gawain, a király 
ifjú lovagjának bőréve bújva ka- 
[etesen La vaGYá laza CS LE 
vagkorban. 


lán a Szent Grál-féle, más 
elad aal ztelt tell 
elevenedett még meg. Ezt törték 
uz azzá teát EL ELL beee 


Lovaggá ütésetek után rögtön kaptok egy apró feladatot: keressétek meg 
Merlint, aki fontos megbízást ad nektek. Előtte érdemes körülnézni a 
kastélyban, és begyűjteni a kupát az asztal alól, a lámpást a hozzá való 
gyetyákkal - amit nem árt meggyújtani a tűznél. 


Merlinhez úgy juthattok be, ha a torony lépcsőfordulójában kardotokkal 
benyomjátok a faldísz szemét. A titkos ajtó mögött látható egy létra, ami 
egyenesen Merlinhez vezet. Feladat: el kell juttatni egy levelet 
Morganához. 


Morganát száműzték, mert Arthur ellen fordult. Nektek kell őt likvidálni 
Merlin készülő varázstárgyaihoz elengedhetelen kellék a varázskút vize. 
A kút zárt ajtaját a Morganánál található sárkányvérrel marathatjátok szét, 
vizet a visszakért söröskupába merhettek. 


Miután a kupába sert merítettetek a kovácsnál, s az őrnek átadtátok, men- 
jetek le a torony alatti cseppkőbarlangba, halásszátok ki a koponyát, s a 
lovász kanalával emeljétek ki a rubinszemét. A rubinért a kovács egy siskot 
ad, mellyel bejuthattok Morganához. 





A ray-trace hátterekhez lassan- 


lassan már 
erzi tpád es 
hattunk, 
ugyanez a 
hús-vér 
erddá aie 


6 


e Ta a 


mozgásszabadságot kapunk, de 
meg merem kockáztatni, hogy 
egy Alone in dark figura mozgá- 
Eider tet eegáza tte] e 
e á arg ee te 
san nagyított-kicsinyített képek 
robotszerű, sokszor idétlen moz- 
gást erdedményeznek. A szerep- 


Zene terén néhány korhoz illő 
midifile-lal találkoztam, némelyik 
egész kellemes. Ám a hangok te- 
etet valag geta etánt eye 
replők beszédét - melyet a nar- 
rátorok különösen szépen, ért- 
hetően és tagoltan mondanak el - 
CD-n tárolják, s onnan kerül be- 


tels 





TÖRTÉNETEK A SZINTETIKUS L 





AR 
bé mondha- 


1 


tó el. Pe- 
dig most ez 
két éb 
minden sze- 
replő ray- 
trace-elt, 
UZI AK ollo 
[dat 3 
sa jolj Ae 
kted Lá Te 
xel-nagyí- 
u ettel 
"mozgatott" 
ember. Igy 
a  vektor- 
hoz közeli 


-.-MEgtévesztő mágiák... 


lők inkább "korcsolyzának" mint 
járnak - a lépcsőről való lejöve- 
tel egész egyedülálló. Ennek elle- 
nére a szereplők mozgása mégis 
az újdonság erejével hat, s meg- 
megcsodálja az ember, mit képe- 
sek kihozni minden digitalizálás 
nélkül. A nem-emberek - nézze- 
tek csak az oldal közepén vigyor- 
gó csontvázra vagy orrszarvúra - 
ijesztően jók lettek. A hátterek 
átlagosak, nem teng túl bennük a 
kelne PAL Káta ea eti s 
sikeredtek. A filmjelenetek - 
természetesen azok is ray-trace- 
ek - egy gyors gépen is igencsak 
akadoztak, a "szinkron"-ra pedig 
nem sokat adtak a készítők. 


játszásra, és nem is 
akármilyen formában: 
a A-Soundban hall- 
hatjuk a párbeszéde- 
ket, ami röviden 
Ce OTÁ MTole 
térhatású hangokkal 
dolgozik a játék, s 
nem csak előlünk, ha- 
[du tadTeEgri te 
juk a beszédet. Eh- 
hez szimmetrikusan 
kell beállítani a hang- 
szórókat (mind függő- 
UEZTCZON ET AL EZÉ] 
irányban), s a hallgatónak lehető- 
leg középre kell ülnie. A hatás 
sokszorosan lekörözi a sztereót. 


A játék tartalmaz néhány csa- 
kek ae utazott ee 
zorgombokkal irányíthatunk. A 
kevésbé akcióbarátok az opciós 
menüben állítsák a nehézséget 
easy-re, sokkal könnyebb dolguk 
lesz a harcokban, a kalandrésze- 
ket pedig nem befolyásolja a 
nehézségi szint. Az irányítás 
igencsak lecsupaszított, kicsit 
CET Ketten sa da láza ni á ral 
tet: ahol lehet valamit kezdeni, 






[Aral 
vz 


iclies 


ús 


s ördögi sereget toboroz maga 
köré. Egy szerencsétlen le- 
ánnyal ruhát küld Arthurnak, 
aki megsejti a csapdát, és a 
leányra parancsol, hogy öltse 
fel a köntöst, aki majd bele- 
[resz Gee el EZT 
rejébe, egyedül — Merlinnek 





(felvenni a tár- köszönheti életét. Ezután for- 
Gené Ezl B dulnak komolyra a dolgok, 
ME lEte e CLT e ET TT Lear ze 
mással használ- a környékre, hogy begyűjt- 


ni, beszélgetni) 

a nyíl pirosra vált. A jobb gomb- 
[ele ALATT kele TA LELNNLATe Tee 
[LL r e LL EZa AESA 


! OVAGOKR ÓL! 









---.hrutális gyilkosságok... 






a szemre mozgatva 
megtekinthetjük őket 
közelről. A CD-le- 
mezre kattintva az 
opciós menü tűnik elő 
(save, load stb.). 
hd 

Lead Net] 
gyilkossággal kezdő- 
(Lu ea d ctetetLL e 
lovaggá ütik, Morga- 
na megöli a papot. 
Másnap minket bíz- 
nak meg, hogy je- 
ezt ALL 
[ULT VALE 
data van számunkra: 
elvinni egy levelet 
Morganának. Morga- 
náról tudni kell, hogy 
vre ea n ete áát 
borzasztóan félté- 
keny Guinevere-re, a 
király . feleségére, 
hataloméhes, és bár- 
mit megtesz, hogy ő 
kerüljön a trónra 
Hogy ne legyen olyan 
könnyű préda, mind- 
ennek tetejében va- 
rázslószerzet is, akár Merlin. 
Miután Morgana megkapja a le- 
MECSEK LA RLE ata 












-..VÉFrES csaták... 


ge 





sük a varázsfelszerelésünkhöz 
szükséges alapanyagokat, majd 
megy, irány Lyonesse! 


rály előtt, aki száműzi őt, el- 
kezdődnek az igazi kalandok: 


Morgana Lyonesse-be 










A várban sok segítőkész barátra 
lelhettek: Wilfet, a lovászfiút 
egyetlen pletyka sem kerüli el, s a 
legtöbb kérdésünkre tud feleni. A 
torony alatti barlangból nyílik egy 
ere eget ea EMEL GANG ÉT 
nos tárgyra lelhettek, s a barlan- 
gi gomba is jó lehet még valamire. 
Miután kimehettek a várból, ne 
Lear Gát ala áeó 
ket a sárkány barlangaja 











előtti sárban megbúvó kő. A víz- 
esésnél pedig a sisak kitűnő merí- 
tő: ugyanis nincs rajta lyuk. Víz a 
Guinevere kútjából, némi sárkány- 
tojáshéj, Merlin az összetevők be- 
szerzése után (ha beszereztek 
egy összetevőt, vigyétek el Mer- 
linnek, hogy kiadja a következő 
feladatot) elkészíti a Védőgyűrűt, 
s a Camelot sorsa csak rajtatok 
áll: vajon sikerül Morganát és sá- 
táni seregét a túlvilágon is túlra 
küldeni, vagy elveszik Arthur ki- 
lelet e CT CeY are á KAYA T VA 
hamar legendává foszlanak. 


Kiadj. 
Psygnosis 


PrTeT Lt PE Ta etetetateeő 
a dolgot. Kár, pedig hálás 
Vele Ra ÓÓ 
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ök, és strigulákat húzok. 
a halom kérdőív, amit csak 
tatásokban cipeltem haza, 
egvan ezer, akkor 17.000 stri- 
gula jön a megfelelő rovatokba. 
Persze vannak "mindenevő" játé- 
kosok, tehát az egyik rovatban 
szaporábbak lesznek a vonalkák. 
Még szerencse, hogy az első"fő- 
nököm megtanította az áttekint- 
hető strigulázást. 

A statisztikát sokféle módón le- 
het feldolgozni. Kérdések szerin 
(talán ez a gyorsabb), s le 
kérdőívenként. En ez utóbbit vá- 
lasztom. Ott látszik meg 
laszadók egyénisége. Ez mi 
nél más. Más a nyolcéves 
és más a deresedő hajú 








kérdésre írt válaszoka 
néha nehezen. Nem, 
mem rossz. Régen a pati 
mondták, hogy minden vaca 


tem, hogy Meki 
képesség. § 

A strigulázás [ői kialakul 
bennem a kép, az olvasótábon ké- 
pe. Lehet-e olyan újságot szer- 
keszteni, amely mindenkinek meg- 
felel? Nem járunk-e úgy, mint a 
molnár, a fia meg a szamara (eri 
ki e mesét nem ismeri)? De e. 
szer csak elfogynak a lapok, a 
nalkákból számok, számokból szá- 
zalékok lesznek, s belőlük kell le- 
vonni valamilyen következtetést. 


KIK OLVASSÁK 

AZ 576 KBYTE-OT? 
Az öreg C64-esem segít, amely- 
re még BASIC-kel készítettem 
szórásprogramot. Beütöm az ada- 
tokat, majd a képernyőn megjele- 
nik az eredmény. Átlag: 15,5. 
Szórás: 4.2. Tehát az oluasók 
2/35-at1 és 19 év között van. 
Most más mérés jön: 8592-a 18 
éves, vagy ennél fiatalabb. 
FONTOSI Ők a szüleik pénztár- 
cájától függnek. Az újságnak meg 

kell nyernie a szülők ízlését is. 
S milyen programot játszik, óh, 
hazám if júsága!? Az élvonalban az 
"akciójátékok megelőzték a ka- 


landjátékokat. Tavalyhoz képest ő ni 


ugyancsak helyet cserélt a stra- 
tégia a szimulációval. A stratégia 
lépett előbbre. . De mondjátok, ha- 


zám ifjai és Vt is 
ef? s va 






. két szám, 
kh (hogy mekkora, azt nem tudom, de 


negyven 
8 


avagy egy körkérdé. 


számítógépeznek és olvassák az 
576 KByte-ot), még mit nem szi- 
muláltak? Emlékszem saziskolai 
rázós napokra, én gyomorrontást 
szimuláltam... De Vic bácsi, ma- 
radj a tárgynál! Igen, maradok. A 
mezőny második felének a sor- 
pendje: lövöldözős játékok; sport 
és egyéb. 

Ám az ifjúság MÉ csak a joyt 


nyűvi, meg az egér gombját nyo- 
mogatja a képernyő zat Adás 
filmet is néz, zenét hallgat. A fil. 

k toplistájának az élén a. 
Mortal Kor 


Dredd bíró áll, míg zenéi 







BE MITŐL 
BORÚ R 
28-an a beküldők közül 
mesen bevallották, h 
Zony még gépük sincs. 
kétszer ennyien még 
Nagy Öreget. nyúzzák. 
hatodik modernebb gép m 
szerényen meghúzódik egy 
gyeleti C64-es. (Ezért nem 
láltam Jegyet sem a lomtala 









r azt kérik, kap- 
k Kalb a nap alatt, a lap ha- 


srác azt írta: : "ilindegy. hogy mi- 

lyen, de jó hangos legyen"; in. Kaptak. Az utóbbi két 

Techno, RAP, és a Rock. számban 3 új amigás program is 
hogy húzom a strigulákat, lelki megjelent. ersze, húz hozzá- 


előtt egy polgárháború 


szemei. 
EMÉS" 178 . réme ontakozik ki. Még. EEÉn vagyok, d. itt 
olvasom, cse, hogy a válaszadók ; 





együtt, mert így ne 
egymásnak, mint a különböző véle- 


mények. Pedig szeretik a azújsá- 


eshe nek álmok." (A bölcsességet Churchill- 
től kölcsönöztem.) Mind a "ük 





juk a szí niszen én is amigás 
ények beszélnek. 


, "A tények többet érnek, mint az 


3 


mind a fenaálosák jelentős 


"A strigulázás közben kialakul bennem a kép, az 
olvasótábor képe. Lehet-e olyan újságot szer- 


keszteni, 


amely mindenkinek megfelel? Nem 


járunk-e úgy, mint a molnár, a fia meg a szamara? 
De egyszer csak elfogynak a lapok, a vonalkákból 
számok, számokból százalékok lesznek, s belőlük 
kell levonni valamilyen következtetést." 


got. 1/6-uk semmin nem változ- 
tatna. Úgy jó; ahogy van. De 
jönnek a szirénhangok;: havonta 
nagyobb formátum 


4 újságos stanján nemtő lesz a 
lamupipőke). Ám erre jön egy-egy 
aggály: tudom-e olvasni a buszon, 
s ami ennél praktikusabb kérdés: 
befép-e az iskolapadba (mert ugye 
valahol olvasni is kell)? Az olvasók 
3/4 része a nagy formátum mel- 
lett döntött. Nagy dolog! Ilyen 
arányban az Országgyűlés még az 
alkotmányt is megváltoztatja. De 
mit akartak változtatni azok, 
akiknek nem volt ez így jó? Több 
oldalszámot ugyanennyiért (vagy 
kevesebbért). Igen, de nagyon sok 


. mindenért kell fizetni, s egy lap- 


Al el is kell tartania magát. Leg- 
b 8-10.000 példányt kell elad- 

havonta ahhoz, hogy eltartsa 

magát, hogy ne fizessen rá, s ak- 

kor még nem is volt nyereséges. 

Pláne, ha jönnek a kivánságok: 

posztert kérünk, demot kérünk... 

vel 


egyetértenek. 

De mi történt tavály óta? A PC- 
sek 41.27-ról 4507.-rai méntek 
fel, a konzolosák 31,6-ról.32.99.- 
ra. Az előbbiek magabiztos fö- 
lénnyel élvezik a lapban részükre 
biztosított helyet. De nem felhőt- 
len az örömük, mert a jó PC prog- 
ramok nem mennek mindegyik gé- 


pen. 1993-ban még csak a 286-os. 


és 386-os Al vettük számba, 
1994-ben" 4 "MB-osok voltak a 
programok, most 29 közül 21 8 
MB-os. Jó a PC taktikal Ha veszel 


egy gépet, kiderül, hogy valami 


még hiányzik, mire megveszed, 
már megint-kell hozzá valami más. 
(Ez nincs Murphy törvényei kö- 
zött?) Ezért nem tervezi új gép 
vásárlását 55.67, hanem fejleszt. 
A konzolosok részére újabb és 
újabb gépek jelenneksmeg. Most 
az Ultra 64 lesza sláger. A prog- 
ramjaik közül szinte mindegyik át- 
lépi a 10.000 Ft-ot, (Még szeren: 
cse, hogy megindult a kölcsönzés!) 


7, Én bízom benne, hogy 
lesöpörnésőket. Ez az égy, amiben tőség mindent megt 





ők nagyon harciasak. Kiebrudalhák 
a PC-seket a lap hasábjairól. A 
történelem nem foglalkozik olyan 
kérdésekkel: mi lett volna, ha..., 


jogos kérésük, kezeljék őket 
, mint a PC-t. Értékeljék az 

programjaikat is úgy, mint a 
többiekét. —/ 


HOGY OLNJUK FEL 
A FESZÜLTSÉGET? 


Maradjon az 576 KByte a 
ámítógépes játékok lapja. 
yesek prog mozástechnikai 
c .) Viszont szá- 
ámítógépekről 
ok Hi : i lehetőségei- 
Olyan pi trtls kellene 





in írták: közöljék a régebbi 
amok leírását. No, mi ez? 
algia? Ha az, akkor elő kell 
ni a régi lapokat, Ja, hogy né- 
ly már nem kapható, s a kere- 
program azokban van. Azt hi- 
Im erre is lesz megol De 
knek a kezelési leírása helyett 

etnek a régiek kódjai a tippek, 

stratégiai leírások, amik kitma- 
. radtak akkor, hogy tessék rájönni, 
zerkesz- 

















értelemben mindent (plá 
lentmondó kívánságok 


ha még a 
képzeld, hogy 
játszol, 


propaganda A áodl vagy ép- 
pen a bőség zavarával küzd, s 
megérted, hogy nemcsak a Te gé- 
pedrer kell programokat ontania, 
akkor már csák az a kérdés, hogy 
a cikkek érthetőek és élvezete- 
sek-e. 

Most, miután a strigulák meg- 
tették a kötelességüket, köszö- 
nöm, hogy írtatok,-a többhetes 
múnka után úgy érzem, sokat ta- 
nultam Tőletek. . 

Vic bácsi 








CUT AT t 


30 POOL 999 
ANNIOS 1999 
ARCHER MACLEAN S POOL 2999 
BANSHEE-A1200 4999 
BIROS OF PREY 2999 
BLACK CRYPT 2999 
B0B S BAD DAY 1999 
BRIAN THE LION-A1200 3999 
. BURI 

CAMPAIGN 2999 
CANNON FODDER 29899 
CHAOS STRIKES BACK 1999 
CONOLEROR 899 
DENNIS AGA. 2999 
DESERT STRIKE 2999 
táji LE HERO 3999 2999 
DUNE 2999 
DUNE 2 2999 
DYNASTY WARS 999 
EUROPEAN FOOTB, CHAMP, 2999 
F29 RETALIATOR 2999 
FIELDS OF GLORY 3999 
FIFAINT, SOCCER 6999 
FOOTBALL GLORY 2999 
HEIMDALL 2 2999 
JIMNY WHITE SNOOKER 2999 
LAST BATTLE 2999 
MENACE 999 
MICROPROSE Ft GP 3999 
Ír áásátáltásáser ":-asááeei 
NINJA REI 1 
OUT RUN 1499 
OUT TO LUNCH 2999 
OUTRUN EUROPA 1999 
PLAN 9 FROM OUTER SPACE 1999 
PREMIER MAN, 3 MULTI EDIT 2999 
RISE OF ROBOTS AGA. 5999 
ROAD RASH 2999 
ROBOCOP 3 2999 
RVF HONDA 1999 
SEGOND SAMURAI-AT200 3999 
SEEK AND DESTROV 3999 
SHADOW FIGHTER AGA. 2999 
SHADOW WORLDS 28999 
SPACE HULK 2999 
SPERIS LEGACY. AGA 4999 
SUBWAR 2050 AGA 2999 
THE KRYSTAL 1999 
THEME PARK AGA 4999 
TREASURES OF SAVAGEF. 3499 
TVABO OUTRUN 1999 
TURRICAN 1999 


(MINE COMMANDER 
"WING CC 
Úr kát e LTAL 0 


AKIRA 6999. 3999 
ALFRED CHICKEN 3999. 2999 
ALIEN BREED ÉS OWAK 3999 

ALIEN BREED TOWER ASS, 4999 

BATTLE TOADS 3999 

BUBBA AND STIK. 

CANNON FODDER 

CHUCK ROCK 

CHUCK ROCK í1 

D GENERATION 

DISPOSABLE HERO 

DRAGON STONE 

FIELDS OF GLORY 

FIRE AND ICE 

FLY HARDER 

FURY OF THE FURIES 
HUMANS 

INTERNATIONAL KARATE 4. 
JUNGLE STRIKE 

KID CHAOS 

LAST NINJA UT 

LEGAGY OF SORASIL 

LOTUS TRILOGY 
MICROCOSM 

NIGEL. MANS WORLD CHAMP, 
PREMIERE 

RISE OF ROBOTS 

SHADOW FIGHTER 

SPERIS LEGACY 

STRIKER 

SUBWAR 2050 

SUPER METHANE BROTHERS 
SUPER PUTTY 

SUPERFROG 

SURF NINJAS. 

TOP GEAR 2 

TROLLS 

ULTIMATE BODY BLOWS 
UNIVERSE 

200L 3999 
2700LN 4999 


ie tajt zet 


BATTLE COMMAND 
ROBOCOP 3 
TOKI 


[deviza éti 


30 STOCK CARS 2 
ACROJET. 

AIRBORNE RANGER 
ALIEN 3. 

ARMALYTE 

BADLANDS 

BLUE BARON 
CALIFORNIA GAMES 
CHAMPIONSHIP WRESTLING 
CONTINÉNTAL CIRCUS 
CRACKDOWN 

DELTA 

DOUBLE DRAGON 
DRAGONS OF FLAME 
FI TORNÁDÓ 

Fi5 

FLIMBO $ OUEST 
FORGOTTEN WORLOS 
GAMES WINTER EDITION 
GEMINI WINGS. 

60 FOR GOLD 
HAWKEYE 

HEROES OF THE LANCE 
HUNTERS MOON 

LAST DUEL. 

LAST VB 

LED STORM 


4999 
5999 
3999 
4999 
3999 
4999 
3999 
5999 
3999 
2999 
3999 
3999 
2999 
4999 
3999 
2999 
4999 
4999. 
7999 
4999 
3999 
7999 
5999 
4999 
4999 
4999 
2999 
2999 
3999 
2999 
4999 


1999 
5999 
5999 


8 


8 
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MIVEL LISTÁNK ÁPRILIS 10-ÉN KÉSZÜLT, LEHETSÉGE: 


EEEHELEEEREEEEEEEEEEELELEE EBET EE E EEET 


LEMMINGS 

MC DONALD LAND 
MERCS 
MICROPROSE SOCCER 
MOONWALKER 
MULTIMIXX I 
MULTIMIXX IV. 
MULTIMIX V 
MYTH 

NIGHTSHIFT 

NINJA COMMANDO 
NINJA RABBITS 
OUTRUN 

OUTRUN EUROPA 
PIRATES. 

O1O TANK BUSTER 
OVEDEX 

RICK DANGEROUS 2 
ROBOCOD 
FRODLAND 
SILKWORM 

SKATIN USA. 
SOCCER DOUBBLE 2 
SOCCER DOUBBLE 3 
SOLO FUGHT 

ST ORAGON 
STRIDER 2 
SUMMER CAMP. 
SUPER MONACO GP 
SUPER SCRAMBLE 
SW 

TETRIS ÉS KIKUGI 
TIGER ROAD 
TITANIC BUINKY 
"TURBO CHARGE 
TURRICAN 

TUSKER 

WINTER GAMES 


EBB 


888 


-SOOTY AND SWEEP. 
-COUNT DRACULA 
-POPEYE 2 

-THE WOMBLES. 
-SUPERTED 


T0EPEYE 123 
FOSTVAN, Par 123 


€64 LEMEZEK 


ra 
a 
ey 
is 
A 
N 
m 
a 
2 
is 
fi 
bj 
a 
si 


ACTION FIGHTER 
ALIEN 3 

BAAL 

BBURAGO RALLY 


BUDOKAN 
CHUCK ROCK 
CREATURES 
CREATURES 2 


Út Hál 


DIE HARD 2 
DOUBLE DRAGON 3 
/DYNASTYWARS 9899 
F16 COMBAT PILOT 
FIGHTER BOMBER 
FINAL FIGHT 
FLIMBO S OUEST 
GOLDEN AXE 
GRAND PRIX CIRCUIT 
HUDSON HAWK 
JAMES POND 
JAWS 
JUDGE DREED 
LAST NINJA 3 


8388 


888888888888888888888 


8888 


UCENCE TO KILL 
LONG LIFE 

LOTUS EDSPAIT 
MC DONALD LAND 
NEWCOMER 
NOLIMIT 

NORTH 4. SOUTH 


OPEFATON ken 499 


PINK PANTHER 

RAMBO 3 

ROAD RUNNER 
ROBOCOP 2 

RODLAND 

RUNNING MAN 
SHADOW DANCER 
SHADOW WARRIOR 
SHINOBI 

SKULL 8 CROSSBONES 


ESESZSSZSÉBBZÉBBBB 


EEESELERETEREEEELELEETEEEEE I 


100 
SUBURBAN COMMANOO 
SWORD OF HONOUR 
TEENAGE M.NINJA TURTLES 
TERMINATOR 2 
TEST DRIVE 2 
TETRIS ÉS KIKUGI 
TIME MACHINE 
TIME SCANNER 
TOM 4 JERRY 2 
TOTAL RECALL 
TURBO OUTRUN 
TURRICAN 1 
TUSKER 
VENDETTA 
WINTER SUPER SPORTS 92 


SVES AMERIKAI CARTRIDGE-OKI 


BATTLE BLAZE 7900 5900 
DOUBLE DRAGON V 9900 
HARLEY 7900 5900 
JAMES BOND JR 7900 5900 
KENDO RAGE 7900 5900 
MEGAMEN SOCCER 9200 
OPERATION LOGIC BOMB 5900 
PUSH OVER 5500 3500 
"THE UNTOUCHABLES. 9900 5900 
X KALIBER 2097. 8900. 5900 
ASTEROK 9900 
BIG SKY TROOPER 11900 
BOOGERMAN 12900 
BRUTAL 9900 





CHAOS ENGINE 9900 
CUTTHAOAT ISLAND 11900 
DESERT FIGHTER 7900 
DONKEY KONG 2 14900 
EARTHWORM JIM 7900 
EARTHWORM JIM 2 13900 
FIFA 96 12900 
FIREMEN 7900 
GHOUL PATROL 7900 
ILLUSION OF TIME 7900 
INT. SUP. STAR SOCCER 9500 
JUNGLE BOOK 9900 
KILLER INSTINCT 11900 
MECHWARRIOR 3050 11900 
MICKEY MOUSE CIRCUS 11900 
MICRO MACHINES 8900 
MICRO MACHINES 2. 11900 
MORTAL KOMBAT 3. 12900 
NBA JAM TE. 9900 
NHL 96 11900 
NIGEL MANSELL GP. 9900 
NIGEL MANSELL INDYCAR 9900 
PARODIUS 6900 


PINK PANTHER GOES TO HW. 9900 


AA ggg tt 


ROCK 8 ROLL RACING 9900 
UP. MARJOLAND 2 YOSHIISL 12900 
SEPARATION ANXIETY 12900 
SUPER BC KO 10900 
SUPER BOMBERMAN 3 12900 
SUPER METROD 7900 
SUPER TURRICAN 2 12900 
THEME PARK 11900 
TROLL ISLAND 7900 
VORTEX 9900 
WEAPONLORD 12900 
WILD GUNS 9900 
X KALIBER 2097 8900 


etette Az 


ANIMANIACS 
BOMBERMAN 
BUBSY II 

BURAI FIGHTER 
DESERT STRIKE 
DONKEY KONG LAND 
DUCK TALES 2 
JUNGLE STRIKE 
KIRBY OREAM LAND 
MARIO PICROS 
MICRO MACHINES 2. 
MORTAL KOMBAT III 
PINBALL MANIA 
SPACE INVADERS 
STREET FIGHTER 2 
SUPER MARIO LAND 
SUPER BATTLE TANK. 
SUPER MARIO 2 
TETRIS 2 
WATERWORLD 
WORMS 

WWF RAW 4900 


32 X JÁTÉK CARTRIDGE-OK 
MOTO CROSS 13900 


[izet dz 


S0CKE 


VIZZEL AL 


AERO THE ACROBAT 
ALADOIN 

BARNEY THE DINO 
BUBBLE SSOUEAK 
CHESTER CHEETAH A 
COMIX ZONE 

CRASH DUMMIES. 
DRAGON S REVENGE 
DYNAMITE HEADY. 
EARTHWORM JIM 
EARTHIVORM JIM 2 
ECCO THE DOLPHIN 
ECCO THE DOLPHINZ 
ETERNAL CHAMPIONS 
EX MUTANTS 

EXO SOVAD 
GARAELD 

HOOK 

JUNGLE STRIKE 
JURASSIC PARK 2 
KAWASAKI SP. BIKES 
LANDSTALKER 
UGHT CAUSADER 





LON KING 9900 
LOST VIKINGS 7900 
MARSUPILAMI 11900 
MEGA MAN WILLY WARS 11900 
MEGA SWIV 7900 
MICKEY MÁNIA 9900 
MORTAL KOMBAT 3 13900 
NBA JAM TE 9900 
NHL 96 HOCKEY 11900 
NIGEL MANSEL INDYCAR 9900 
ONSLAUGHT 6900 
OTTIFANTS 8900 
OUTRUN 2019 5900 
PETE SAMPRASS TENNIS 96 11900 
PITFALL 7900 
PUNISHER. 9900 
REVOLUTION X 9900 
RISTAR 6900 
ROBOCOP VS TERMINÁTOR 6900 
RUGBY WORLD CUP 1985/7900 
SEA OUEST 7900 
SEPARATION ANXIETY 11900 
SHAO FU 5900 
SHINING FORCE II 9900 
SMURFS 9900 
SONIC 8 KNUCKLES 7900 
SPARKSTER 9900 
SPOT GOES TO HOLLYWOOD... 12900 
STORY OF THOR 11900 





pet L ALUL A atát) 





CSOMAGKÜLDŐ SZOLGÁLAT! 


SUNSET RIDERS 

SUPER SKIDMARKS 
TAZMANIA 

TAZMANIA 2 

TECHNO CLASH 

THEME PARK 

TINY TOONS ACME ALL STAR 
TOUGHMAN BOXING 

Tors 

URBAN STRIKE 


BATMAN AND ROBIN 
BATMAN FOREVER 

CHESS MASTER 

CRASH DUMMIES 

FI CHAMPIONSHIP EDITION 
GEARWORKS 

NBA ACTION 

PRIMAL RAGE 

SHINOBI 2 

SONIC COMPILANON 
SONIC DRIFT RACE 

SONIC SPINBALL 

SPACE HARRIER 


TARZAN 

VA TROOPER 
WIZARO PINBALL. 
WWF RAW 


MELETT ETL A ZT 


ALJEN SYNOROME 
BACK TO THE FUTURE 2 
BANK PANIC 

CYBER SHINOBI 
DICK TRACY 

RASTAN 

SPEEDBALL 

SPYVS SPY 


MEGA CD PROGRAMOK 





ELT A 
ALADDIN 5999 
AÁLLDOGS G0 TO HEAVEN 1999 
ANC. ART OF WARIN SKIES 4999 
BATTLE ISLE DATA 3999 
BLACKHAWK 6999 499 
CANNON FODDER 2999 
CAR AND DRIVER 2999 
COMANCHE 7999 
CRUISE FOR A CORPSE 2499 
CYBER RACE 3999 
DDAT 4499 
DAEMONSGATE 3999 
DARKER 6999 
DESERT STRIKE 3999 
DISCWORLD 5499 

6999. 2999 
DUKE NUKEM 2 2999 
DUNE 2 2999 
EARTH SIEGE 6999 
EP 2999 
EUROPEAN CHAMPIONS 2999 
F14 FLEET DEFENDER SCEN, 3999 
F29 RETALIATOR 2999 
FATAL RACING 7999 
FIFA INT, SOCCER 7989 
FLASHBACK 2999 
FUGHT SM.TOOLKIT 2999 
FLUK 2999 
FREE DC 4499 
GULTY 5999 9999 
GUNSHPP 2000 3999 
HAND OF FATE.-KYRANDIA2 5999 3999 
HEROES OF THE 357TH 2999 
HIGH SEAS TRADER 2999 
HOKUM KA5O 3999 
INDIANA JONES IV ADV. 2999 
INFERNO 7999 5999 
INNOCENT UNTIL CAUGHT 4999 
JAGGED ALIANCE 8999 
JUNGLE BOOK 5999 
JURASSIC PARK 2999 
LION KING 5999 
UTTLE BIG ADVENTURE 4999 
LOW BLOW 2999 
MAGIC WORLDS 2999 
MARIO ANDR. RACING CH. 2989 
MICHAEL JORDAN IN FUGHT 2999 
MIDWINTER 1999 
MIDWINTER I 2499 
MONKEY ISLAND 2 2999 
MURDER 1989 
NHL HOCKEY 2999 
OPERATION STEALTH 1999 
PATRICIAN 4999 
PEPPER S ADVENTURE 5999 2999 
PINBALL DREAMS 2-DATA 3999 
PIRATES GOLD 3999 
PIZZATYCOON (7999 99 
PONWERMONGER 2999 
PRINCE OF PERSIA 2999 
PRO TENNS 1999 
 PVAOTECHNICA (05999 3499 
RAMPART 2998 
RAPTOR 2998 
REALMS 2998 
RETURN OF THE PHANTOM 5989 
RINGWORLD 3999 
RISE OF TRIAD 2999 
ROBOCOP 3 2998 
SECRET W. OF LUFTWAFFE. 3999 
SHADOW LANDS 2999 
SHUTTLE 4988 


LIL ELL LT (dd: (all 





SIMPSONS 1999 
SPACE! szzeszáar ON s 
PACI 2999 
 SPECTREVR 7 8999 599 
STAR CONTROLL II 4999 
STAR CRUSADER 5999 
STARLORD SRL 9900 7 
STREET FIGHTER 2 2999 
STRIKEFLEET 2999 
SYNDICATE 2999 
SYSTEM SHOCK 6899 
TEENAGE MHTURTLES 1489 
TEST DRIVE 2 2999 
TEST DRIVE 3 2999 
THECYCLES 2999 
TORNADO 3999 
TRANSPORT TYCOON W. EDIT. 3999 
ULTIMA UNDERWORLD. 2999 
ULTIMA VI 3999 
UNIVERSE 3999 
WACKY WHEELS 2999 
WING COMM. SECRET. MISS. 2999 
WORMS 5999 
X.WING 3999 


Ej 
b.) 
(aj 
fa 
[-] 
h) 
Fi 
[-] 
a 
EJ 
S 
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11TH HOUR 9999 
30 ATUAS 10999 
TTHGUEST 2999 
ABS WORLD OF ANIMALS WINA5 10999 
ABUSE 9999 
ACES OVER DEEP. 8999 
ACTUA SOCCER 9999 
ADVANCED TACT. FIGHT. 11999 
ALIEN BREED TOWER ASS, 5999 
ALONE IN THE DARK 3 7999 





ARCHIBALD 5999 
ASCENDANCY 

ASSAULT RIGS 9999 
ATTACK STACK COLLECTION 7999 


BLACK KNIGHT 
BLAKE STONE 


BLOOOWING 

BUREAU 13. 

BUZZ ALORIN RACE 
C8C COVERT OPERATIONS. 
CADILLACS DINOSAURS 
CAESAR II 

CANNON FODDER 2 
CASINO DELUKE 

CASTLE OF OR BRAIN 3 
CENTRAL INTELIGENCE 


SZZZÉZSSÉÉB88 


CHRONICLES OF THE SWORD 
CHRONOMASTER 
CIVILIZATION 

CIVILIZATION 2 
COLONIZATION 


88888 


COMMAND AND CONOUER 
COMMANDER BL000- 
CONOLUERROR AD 1086 
CREATURE SHOCK. 
-CRUISE FOR A CORPSE 
CYBER MAGE 

CYBER SPEED 


8E88888 


DAWN PATROL 
DAY OF TENTACLE 


: 


DESCENT 2 

DESERT STRIKE 
DESTRUCTION DERBY 
DID S VIRTUAL WORLOS 


8688 


DUNE 
DUNE2 


[ 


DUST 
EARTH SIEGE. 


88 


F2000 (MAGYAR LEIRÁSSAL) 11999 
ELDER SCROLLS ARENA 
ELF 


; 


EXTRACTORS 

EXTREME GAMES 
EXTREME PINBALL. 
EXTREME RISE OF TRIAD 
EVE OF BEHOLDER 3 

FT DOOMARK 

FSI 


88888 


FIFA 96 

FLASHBACK 

FLIGHT OF THE AM. OUEEN 
FREDDY PHARKAS 

FULL THROTLE 

FX FIGHTER 

GÁBRIEL KNIGHT 2 
GOBUNS 1-2 

GRAND PRIX MANAGER 
GREAT NAVAL BATTLES 2 
GREAT NAVAL BATTLES 4. 


BESBÉBÉS8BBÉS8 


GUNSHIP 2000 

GUNSHIP 2000SCENARIO 
HARPOON 

HARRIER JUMP JET 

HEROES OF MIGHT 8. MAGIC 


HOOK / LEGEND OF KYR. 
INDIANA JONES IV ADV. 
INOY CAR RACING 
INDY CAR RACING 2. 


B 


4999 
1999 
3999 
9999 


4999 
2999 
2999 
9999 


ISHAR TRILOGY 
 JOHHNY BAZOOKATONE 
JUNGLE STRIKE 
JURASSIC PARK 
KIDS KIT 4-7 

KIDS KIT 8-12 
KINGS OUEST 6 


KNIGHTS OF SKY 
4.50 GAMES 3099 
KYRANDIA 3 3999 
LABYRINTH OF TIME 6999 
LANDS OF LORE 3099 
LON 8999 
UTILOML 3999 
LOADSTAR 9999 
LODERUNNER 6999 
LOST EDEN 7999 
LOTUS 3 1999 
MAGIC CARPET 9999 
MAGIC CARPET 2 9999 
MAGIC CARPET DATA 4999 
MANIC KARTS 5999 
MARINE FIGHTERS 5999 
MASTER PIECE COLLECTION 9999 
MEGAPAK 5 9999 
MEGA TRIPACK 2999 
MICMAC CHAMPION 5999 
MICROCOSM 8999 
MISSION CRITICAL 9999 
MONKEY ISLAND 2999 
MORTAL COLL 9999 
NASCAR TRACK PACK 4999 
NBA LIVE 96 11999. 
NEED FOR SPEED 9999 
NHL 96 9999 
NIGEL MANSELL W.CH. 1999 
NOVASTORM 8999 
ONEIIN A MILLION SEX 4999 
PANZER GENERAL 9999 
PATRICIAN 4999 
PIRATES GOLD. 3999 
— PIZZATYCOON 7999 4999 
PLAYER MANGER 2. 7999 
POLICE OLEST 5 - SWAT 9999 
POWER CORRUPTION 8LIES 9999 
POWER DRIVE 6999 
POWER HOUSE 4899 
PREMIER MANGER 3 4999 
. PRISONEROFICE 999979 
PSYCHIC DETECTIVE 10999 
— PNROTECHNICA 6099 4999 
RAPTOR 2999 
REBEL ASSAULT 3999 
REBEL ASSAULT 2 11999 
— RETRIBUMON 5909 3989 
RIDDLE OF MASTER LU 9999 
RISE OF TRIAD 6999 
SAM AND MAX HIT THE ROAD 2999 
SOREAMER 7989 
SEA LEGENDS 9999 
SEA WOLF 6999 
SEAL TEAM 2999 
SECRET CHATEAU 5999 
SHADOW CASTER 2999 
SHADOW CASTER 7999 
SHANARA 8990 
SHIVERS 9999 
— SILVERLOAD 7 9AO 6099 
SIMONY 3999 
SIM TOWN 98998 
— SUPSTREAM SO00 7090 4999 
SPACE HULK 2999 
SPACE HULK 6399 
SPELLCASTING PARTY PAK 6999 
— STARCRUSADER 7999 5999 
STAR TREK 25TH ANIV. 2999 
STAR TREK NEXT GEN, 9999 
STARLORD 3899 
STONEKEEP 9999 
STREET FIGHTER 2 2999 
STRIKE COMMANDER 2999 
SI 27 FLANKER 9999 
SUMMER GAMES SEX 4999 
— SUPERKARTS 9999 5099 
SUPERSKI PRO 6999 
SYSTEM SHOCK 2999 
TEK WAR 9999 
TEMPATION COLLECTION 8999 
-TTH GUEST 
-HAND OF FATE 
-INDY CAR RACING 
LANDS OF LORE. 
TERMINAL VELOCITY 2999 
TERMINÁTOR FUT, SHOCK 9999 
TAX 2999 
TMEDIG 9999 
THEXDER 9999 
THIS MEANS WAR 9999 
THUNDER HAWK 2 9999 
TIE FIGHT COLLECTORS CD. 9999 
TT 9999 
TIME GATE 
(MAGYAR LEIRÁS), 5999 
TOP GUN 10999 
TORINS PASSÁGE 9999 
TORNADO s FALCON 3.0 5999 
TOUCHE ADV. OF THESTHM. 9999 
TRACK ATTACK 7989 
TRANSPORT TYCOON 6999 
ULTIMA VI 6999 
ULTIMA UNDERWORLO 1-2. 2999 
ULTIMA VIII-SAPS 9989 
UNDER A KILLING MOON 2999 
UNIVERSE 4999 
US NAVY FIGHTERS 9999 
VIRTUAL KARTS 7999 
VIATUAL SNOOKER 9999 
WACKY WHEELS 2999 
WARCRAFT [I 10999 
WARPLANES VOL1 7998 
WETLANOS 6999 
WING COMMANDER 2999 
WING COMMANDER (V. 9999 
G4SU2 LEIRÁSSAL) 
WMIPEOUT 9999 
WITCHAVEN 9899 
WORMS 6999 
TATA GE GODS 
20NE RAIDERS. 8999 
200. 1999 
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